Mall 1 — Lektionsplan

Innehall
Datum [Datum]
Lérare [Lérarens namn]
Termin [Termin]
Vecka [Veckanummer]
Betyg Tredje klass (Alder: 9)
V‘a raktighet 1 timme (50 minuter)
(timmar)
Nyckelomrade

for Lirande Medborgarskapsbildning / Media och digital laskunnighet

Medborgerligt deltagande i den digitala miljon och ansvarsfull

Amne/fok . e
mneriokus anviandning av artificiell intelligens
Lektionstitel Digital viirld: Hur Al hjélper oss och hur kan den lura oss?
Eleverna kommer att kunna:
Forvintade * kort forklara vad Al &r; « ge exempel pa medborgerligt deltagande
liranderesultat online; * identifiera digitala risker (falska nyheter, manipulation,

filterbubblor);  analysera information med kritiskt tdinkande; * samarbeta
och delta i en interaktiv dvning.

Lektionsbeskrivning

Kort beskrivning:
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Denna lektion syftar till att hjélpa elever att bli ansvarsfulla digitala medborgare, kapabla att tillimpa
kritiskt tinkande nér de anvander teknik. Barn uppticker vad artificiell intelligens &r, hur den kan hjélpa
samhdllet och vilka onlinerisker som finns, sdsom desinformation eller manipulation. Genom en
interaktiv aktivitet, "Digital Truth Detectives", analyserar eleverna tva nyhetsartiklar — en riktig och en
falsk — och lér sig att verifiera information och motivera sina beslut. Lektionen utvecklar samarbete,
uppmairksamhet pa kéllor och férmagan att stélla frdgor — viktiga fardigheter for medborgerligt
deltagande i den digitala tidsaldern.

Forkunskapskrav:
Enheter: surfplatta / telefon / laptop / interaktiv kort (1-2 enheter per grupp)

Organisation: eleverna arbetar i grupper om 4

Material: tryckta arbetsblad, fargpennor, post-it-lappar
Demonstrationsapp: dverséttare, idégenerator, utbildningschattbott osv.

Lektionsflode och aktiviteter (60 minuter)

Ti . Studentaktiv Resurser/Anteckni
Scen Lararverksamhet .
d itet ngar
Léraren fragar:
"Har du nagonsin
bett din telefon om
nagot?" Studenter
"Kan en dator gora svarar och
5 misstag?" delar korta
mi 1. Krok Har ciu sett nyheter erfarenheter. II.ltl‘OduktIOI’lSdISkuS
som sdg verkliga ut, sion
n men... var inte?" Studenter
Ett fiktivt rostar: sant
meddelande eller falskt?
projiceras (t.ex.
"En robot blev
borgmastare i en
rumansk stad!").
Idag ska vi
uppticka hur man
2 o kan tillampa kritiskt Eleverna ir
mi 2 - Tillkéinnage tdnkande ndr man uppmirksam
n amnet anvénder artificiell ma.
intelligens, for att
bli aktiva och
ansvarsfulla
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digitala
medborgare.
Léraren visar en
Al-applikation FEleverna
(snabb Oversittning reflekterar
/ svar pa en fraga). Sver:
FORENKLADE
BEGREPP Vad kan Pé tavlan star det:
introduceras: appen gdra?
15 L. ¢ Digitalt
mi || O Undervisningi medborgerligt Vilken Al gér bra? /
¢ Allmén opinion Var kan det misslyckas? / Vem
¢ Falska nyheter vara fel? anvinder den?
¢ Filterbubbla
(t.ex. "vi ser bara Vem skulle
det vi gillar, inte kunna dra
nddvindigtvis det nytta av det?
som &r sant")
INTERAKTIV
OVNING Eleverna Tryckta arbetsblad
"Digitala identifierar med Nyheter A & B;
; ; vilka nyheter
icez’r}'r'zzngsdetektz som éir}lialska Férgpennor / pennor
och svarar: eller att anteckna;
Instruktioner: '
15 4. . — Eleverna . )
mi Kl.mskapskonso!ld delas in i "Wad fir oss Post-l‘Fs ’ for
n ?l‘ln.g — Interaktiv grupper om 4 att tro att det g;ﬁpplscllstesr;tser
ovning — Varje grupp ar sant?" grupp ’
fér ett ioi
" Digitala  enheter,
arlzetsblad med Hll(l r skulle telefon, surfplatta,
tva . Vi -Enna laptop  for  att
nyhetsartiklar: Ze?)"lera verifiera nyheterna;
* en real et
* en falsk
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"Vilka
fordomar kan
finnas?"

Timer (for att hélla
tiden).

10

5. Reflektion och
utvirdering

Tillsammans med
eleverna skriver
lararen en liten
medborgarkod pa
tavlan

R "Den
ansvarsfulla
digitala
studentkoden"

v Jag verifierar
innan jag tror;

v Jag fragar om jag
ar osdker;

v Jag delar inte
information utan att
forst kontrollera
den

v Jag anvinder
teknik for att
hjilpa, inte for att
skada.

Eleverna
anpassar sin
kod och atar
sig att folja
den fran och
med nu.

Férgade kort;
Uppmuntra att
tillimpa regler i
onlinespel och
diskussioner.

6. Liaxor

Skapa en liten
affisch eller
teckning med
meddelandet:

(7 "Anvind kritiskt
tdnkande nér du
anvander AI!"

eller

(7 "Ansvarsfull
digital medborgare
= information +
uppmairksamhet!"

EXEMPEL PA APPAR FOR ATT LARA UT NYTT INNEHALL
1. App: Google Lens
Vad den kan gora:

* kdnna igen foremal, véxter, djur;

* Oversitta text 1 realtid;
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* hitta snabb information om vad som helst.

Madjlig demonstration:

Lararen fotograferar ett ord fran laroboken med hjélp av Google Lens och appen Oversétter/forklarar
det.

Sedan fragar léraren:

"Kan vi alltid lita pd vad appen sdger oss?"

"Hur kan vi kontrollera om informationen dr tillforlitlig?"

Eleverna reflekterar dver:

Vad gor appen bra? Var det kan misslyckas? Vem kan den hjélpa?

Snabba Oversattningar Inte alltid korrekt Elever, turister, larare

2. Kreativ app: Al-musikgenerator / rost-Al

Léraren skapar en kort melodi med ett medborgerligt budskap:

"Vi tanker kritiskt nér vi far information!"

Eleverna blir imponerade och reflekterar sedan:

* Vem skapade denna 1at?

* En méinniska eller ett program?

» Kan vi sdga att programmet "tdnker"?

Diskussionen foljer: Al hjélper, men den har inga kinslor, moral eller kritiskt tdinkande.

INTERAKTIV OVNING: "Digital Truth Detectives"

Mal: Lar dig att skilja sann information fran falsk information och verifiera kéllor.
Organisation: Grupper om 4.

Varaktighet: 15 minuter.

STUDENTARBETSBLAD

Digitala sanningsdetektiver

Lis de tva nyhetsartiklarna nedan. Endast EN ér verklig! Diskutera i din grupp och svara pa
frdgorna.

Nyheter A

"En attadrig elev frin Ruménien uppfann en robot som gor lédxor &t varje barn i klassen. Roboten
tilldelades av NASA och kommer att anvéndas i skolor &ver hela vérlden!"

News B

"En skola i Cluj anvénde ett artificiellt intelligensprogram for att oversatta lektioner till ukrainska,
vilket hjalpte flyktingelever att forstd materialet battre."

GRUPPUPPGIFTER

Avgor vilka nyheter som ér sanna och vilka som ir falska.

@ Sant:

@ Fejk:

Forklara ditt val:

* Vad far oss att tro att det 4r sant?

* Vad far oss att tro att det ar falskt?

Hur kan vi verifiera en nyhetsartikel? Kontrollera de korrekta metoderna:

[l Fraga en vidn

L] Sok online pa flera stéllen

L] Kontrollera om det finns officiella killor

[l Fraga ldraren / en vuxen

0 Tro pé det utan att verifiera
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BridgeAl

Vad liir denna 6vning oss om Kritiskt tinkande?
Skriv en mening:

KLASSPRESENTATION (valfritt)
Varje grupp presenterar pa en minut:
Vad upptickte de? / Hur trodde de? / Vilken viktig regel larde de sig?

SLUTSATS (pa tavlan):
Tillsammans med eleverna bygger: "Internets gyllene regel'':
Inte allt vi liser dr sant — VERIFIERA innan du TROR!
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