BridgeAl WP3 Mufredati

Hazirlayan: Fthia in Action

Modil 2: Toplumsal Kapsayicilik icin Yapay Zeka

Ders Plani 1

Tarih

Ogretim Kadrosu

Dénem / Yanyil

Hafta
Sinif Seviyesi Ortaokul (10-14 Yas)
Siire 2 Saat

Temel Ogrenme
Alani

Dijital Okuryazarlik / Sosyal Bilgiler

Konu / Odak Yapay Zeka Destekli Erigilebilirlik Araglari

Dersin Adi Yapay Zeka Ogrenme Engellerini Kaldirdiginda
Ongériilen Dersin sonunda 6grenciler sunlari yapabilecektir:
Kazanimlar

e Egitimde erisilebilirlik kavramini agiklamak
e Kapsayici 6grenmeyi destekleyen yapay zeka araclarini
tanimlamak




e Yapay zeka araclarini kullanilabilirlik ve adalet acgisindan
elestirel bir sekilde degerlendirmek
e Teknolojinin esitsizligi nasil azaltabilecegdi tGzerine disiinmek

Dersin Agiklamasi

Kisa Ac¢iklama:
Bu ders dgrencileri; ceviri, konusmayl metne donustiirme (speech-to-
text), metni konusmaya doniugtirme (text-to-speech) ve uyarlanabilir
o6grenme sistemleri gibi yapay zeka destekli erigilebilirlik araglariyla
tanistirir. Ogrenciler, modil sunumunda yer alan 6érnekleri kullanarak
bu araclarin engelli, dil bariyeri olan ve farkli 6grenme ihtiyacglarina
sahip 6grencilere nasil yardimci oldugunu kesfederler.
Ders On Kosullar / Gerekli Materyaller:

e Bilgisayar/Tablet (Grup basina 1 adet)

Ders Plani

e internet erigimi
e Projeksiyon cihazi
e Calisma sayfalari (tanimlar ve degerlendirme formlari)
e BridgeAl Modul 2 Sunumu
Sire: 2 Saat

1. Giris (20 Dakika)
Rehberli bir tartisma basglatir:

e "TUm &grenciler ayni sekilde mi 6grenir?"

e "Bazi dgrenciler okulda ne gibi zorluklarla kargilasabilir?"

e "Ogrenmeyi herkes igin kolaylastiracak sey ne olabilir?"
Ogreniciler 4'erli gruplar olusturur ve okul hayatindan en az iki érnek
vererek "erigilebilirlik" kavramini tanimladiklari bir etkinligi tamamlar.

2. Yeni Konunun Anlatimi (20 Dakika)
Ogretmen, BridgeAl Moduil 2 Sunumunu kullanarak sunlari agiklar:
e Erisilebilirlik ne anlama gelir?
e Yapay zeké araclari nasil ¢galigir? (Temel ve teknik olmayan bir
anlatim)
e Sunumda gOsterilen yapay zeka destekli erigilebilirlik
aracglarindan érnekler.
Ogretmen sunumdaki bir araci (6rnegin geviri veya konusmayi metne
dénustirme aracini) uygulamali olarak gosterir ve 6grencilerden su
noktalara dikkat etmelerini ister:




e Kullanim kolayligi
e En ¢ok kimlerin yararlandigi
e Karsilasilabilecek olasi zorluklar

3. Rehberli Uygulama (40 Dakika)
Ogrenciler gruplar halinde galisarak sunumda agiklanan farkl yapay
zeka araclarini inceler. Her grup asagidaki odak noktalarina gére bir
degerlendirme hazirlar:

e Hedef kullanicilar (engelli 6grenciler, gdcmenler, dil dgrenenler

vb.)

e Avantajlar (artilar)

e Sinirliliklar (eksiler)

e Sinifi¢i kullanim kolayligi ve faydasi
Ogretmen sinifta dolasarak tartismalara destek olur ve 6grencilere
dusundurucu sorular yoneltir.

4. Bagimsiz Uygulama (20 Dakika)
Her grup Canva kullanarak su unsurlari iceren bir infografik afig
tasarlar:

e Bir adet yapay zeka erigilebilirlik araci

e Bu aracin kime yardimci oldugu

e Toplumsal kapsayicihgl neden/nasil tesvik ettigi

5. Kapanis ve Degerlendirme (20 Dakika)
Gruplar hazirladiklar afigleri kisaca sunar. Sinifga su sorular Gzerine
genel bir degerlendirme edilir:
e "Erigilebilirlik araclari herkes igin Ucretsiz ve ulasilabilir olmall
midir?"
e "Egitimde kapsayicilik neden 6nemlidir?"




