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@ Etkinligin Amaa
Katilimcilar, toplumsal veya egitsel bir yapay zeka aracini belirli bir kullanici profiline (Persona) uygun hale
getirmek icin yeniden tasarlayacak; boylece "Kapsayicilik" (Inclusion) kavramini uygulamali olarak hayata

gecireceklerdir.

Grup Biiytikliagii: Esli calisma veya Kiiciik Gruplar
Siire: 20-30 dakika

| ] Uygulama Adimlar

Adim 1: Bir Aracg Secin
Ogretmen, yaygin olarak kullamlan yapay zeka araglarinin bir listesini sunar (6rnegin: "Odevler igin Sesli Asistan”,

"Sehir icin Akilli Harita", "Y{iz Tanimali Gegis Turnikesi"). Gruplar bu araclardan birini secer.

Adim 2: Persona Siirprizi

Gruplara, 6zel ihtiyaglari olan bir kullaniciy: tanimlayan bir "Persona (Kullanic1 Profili) Karti" verilir. Ornekler:

» Maria: 80 yasinda, kiiciik ekranlar1 okumakta zorlaniyor.
* Ali: 12 yasinda, iilkeye yeni tasinmis ve yerel dili heniiz konusamiyor.

» Sam: Tekerlekli sandalye kullaniyor, asansorler ve rampalar hakkinda bilgiye ihtiya¢ duyuyor.

Adim 3: Yeniden Tasarim

Gruplar, bir yapay zeka aracindan (6rnegin ChatGPT) yararlanarak veya beyin firtinasi yaparak, sectikleri aracin
kendi Personalarina 6zel olarak nasil yardim edebilecegini tasarlar veya taslagini cizer.

Ornek: Ali icin "Akill Harita" uygulamasimin anlik kamera gevirisi 6zelligine sahip olmas gerekir.

Adim 4: Degerlendirme Sorular

+ "Kullaniciy1 degistirmek, yaptiginiz tasarimi nasil degistirdi?"

* "Bu yeni 6zellik diger insanlara da yardimci olur mu?" (Evrensel Tasarim Kavrami).

X Gerekli Malzemeler

« Ogretmen tarafindan hazirlanan "Persona Kartlar1".



+ Kagit/Markor kalemler veya Dijital Tasarim Araci (Canva).

%% Beklenen Kazamm
Gruplar, bir yapay zeka aracimin "Onceki ve Sonraki" durumunu agiklayan bir calisma ortaya koyar. Boylece yapay

zekanin engeller yaratmak yerine, erisilebilirligi artirmak icin nasil kullanilabilecegini uygulamali olarak

gosterirler.



