TURKIYE ETKILESIMLI ETKINLIKLER BridgeAI-Miifredat Modiil 1 Tiirkiye Alistirmal
BridgeAl Miifredati

Modiil 1: Yapay Zekaya Giris

Etkilesimli Etkinlik 1: Yapay Zeka Nedir ve Nasil Calisir?
(Temel kavramlar, tarihce, giinliik hayattan 6rnekler)

Kasim 2025

Hazirlayan: Misak-1 Milli Ortaokulu (Tiirkiye)

Bashk: insan Algoritmasi: Egitim Verisini Anlamak

@ Etkinligin Amaci
Katihmailar, bir Makine Ogrenmesi (Machine Learning) algoritmasinin nasil ¢alisngim fiziksel olarak
canlandiracak; "Egitim Verisi" (Training Data), "Oriintii Tanima" (Pattern Recognition) ve "Girdi/Cikti" (Input/

Output) kavramlarini uygulamali olarak 6greneceklerdir.

Grup Biiytikligii: Tiim simif veya biiyiik gruplar (8+ 6grenci)
Siire: 20-30 dakika

| ] Uygulama Adimlar

Adim 1: Kurulum
Ogretmen, sinifin bir bilgisayar gibi davranacagini agiklar. Ogrencilerin bir insan gibi "diisiinmelerine" izin
verilmez; sadece kendilerine verilen drneklere dayal kurallari takip edebilirler. Ogretmen, elinde bir "Egitim Seti"

(6rnegin, "Elma" ve "Elma Degil" cizimlerinden olusan resimler) tutar.

Adim 2: Etkinlik Zamani
Ogretmen sirayla asagidaki gorselleri gosterir ve kurallar tanitir:
« Ogretmen kirmiz1 bir elma resmi gosterir ve "Elma" der.
« Ogretmen yesil bir elma resmi gosterir ve "Elma" der.
« Ogretmen kirmiz1 bir top resmi gosterir ve "Elma Degil" der.
Ogrenciler (yani Algoritma), aradaki ériintiiyii sessizce bulmaya calisir (Kural: Sekli elma olmali, rengi énemli
degil).

Adim 3: Test Asamasi
Ogretmen yeni bir resim gosterir (6rnegin, sar1 bir elma). Sinif, sadece o ana kadar 6grendigi oriintiiye dayanarak

hep bir agizdan "Elma" veya "Elma Degil" diye bagirmalidir.

¢ Meydan Okuma (Zorluk): Sinifa bir domates resmi gosterin. Eger sinif (kirmizi ve yuvarlak oldugu icin)

"Elma" derse, onlara Egitim Verisinin yetersiz oldugunu aciklayin.



Adim 4: Degerlendirme Sorular:

* "Resimdeki nesneyi tanimlamak icin bir 'elmanin’ tadinin nasil oldugunu bilmeniz gerekti mi?" (Hayir, sadece

gorsel oriintiilere bakildi).
* "Domates resminde neden hata yaptik?"

* "Bu durum, YouTube'un hangi videolar1 begendiginizi 6grenme sekliyle nasil iliskilidir?"

X Gerekli Malzemeler

* Basili resimler (Egitim Seti ve Test Seti).

« Ogrencilerin kesfettigi "Kurallar" yazmak icin yazi tahtas.

%% Beklenen Kazamim

Ogrenciler, yapay zekanin nesneleri gercekten "bilmedigini", sadece kendisine gésterilen verilerdeki ériintiileri

(kahiplar1) tanmidigini kavrar.



