BridgeAl Miifredati
Etkilesimli Uygulama 3: "Dijital Gercek Dedektifleri"

Etkinlik Bashigi | Dijital Gergek Dedektifleri

Amag | Dogru bilgiyi yanlis bilgiden ayirt etmeyi 6grenmek ve kaynaklari
dogrulamak.

Grup Buyuklugu | Klicik gruplar — 4 6grenci

Sure | 15 Dakika

Gerekli Materyaller | Basili calisma sayfalari, renkli kalemler, post-it notlar

Ongoriilen Cikt | Somut sonug: Bir tartisma/miinazara sonucu

%’ Uygulama Adimlari

1. Adim: Kurulum (Setup)
Asagidaki iki haber metnini okuyun. Bunlardan yalnizca BiRi gercek! Grubunuzla tartisin ve
sorulari yanitlayin.

2. Adim: Etkinlik (Activity)
Haber A: "Romanya'dan 8 yasindaki bir 6grenci, siniftaki her cocuk i¢in ev 6devi yapan bir robot
icat etti. Robot, NASA tarafindan ddillendirildi ve tim diinyadaki okullarda kullanilacak!"

Haber B: "Cluj'daki bir okul, dersleri Ukraynaca'ya ¢evirmek icin bir yapay zeka programi kullandi
ve boylece miilteci 6grencilerin materyalleri daha iyi anlamalarina yardimci oldu."

# Dedektif Gérev Formu

Hangi haberin dogru, hangisinin sahte olduguna karar verin:
] bogru: [ sante:

Seciminizi aciklayin:
» Onun dogru oldugunu disiinmemize neden olan sey nedir?

» Onun sahte oldugunu disinmemize neden olan sey nedir?

Bir haber hikayesini nasil dogrulayabiliriz? Dogru yontemleri isaretleyin:
L] Bir arkadasina sor

1 Cevrim ici olarak birkac farkl yerde ara

L1 Resmi bir kaynagin olup olmadigini kontrol et

[ Ogretmene / bir yetiskine sor

1 Dogrulamadan inan

Bu etkinlik bize elestirel disinme hakkinda ne 6gretiyor?




3. Adim: Degerlendirme ve Geri Bildirim (Debrief)
Her grup bir dakika igcinde sunum yapar:
* Neyi kesfettiler? / Nasil akil yurittiler? / Hangi énemli kurali 6grendiler?



