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Etkinlik Baslig! | Paylasmadan Once DUSUN (THINK) — Senaryo Meydan Okumasi

Amag | Ogrencilerin; sorumlu, glvenli ve kapsayici secimler yapmak amaciyla
THINK (DUSUN) karar alma modelini gergekgi gevrim ici senaryolara
uygulamasi.

Grup Buyuklagu | Grup basina 3—4 6grenci

Sure | 25 Dakika

Organizasyon | « Bir araya getirilmis siralar veya grup ¢emberleri

 Farkh beceri dizeylerine sahip, rolleri paylastiriimis karma gruplar

Gerekli Materyaller | « Senaryo kartlari
» THINK (DUSUN) el brostirleri/afigleri
 Blyuk boy fon kartonu / grafik kagidi
* Kegeli kalemler

] Ogrenciler icin Yonergeler:

1. Senaryonuzu grupca yuksek sesle okuyun.
2. THINK (DUSUN) sorularini uygulayin:
* T (True) — Dogru mu? (Gercek mi?)
* H (Helpful) — Faydali mi? (Yarar sagliyor mu?)
« | (Inspiring) — ilham verici mi? (Baskalarini motive ediyor/gelistiriyor mu?)
* N (Necessary) — Gerekli mi? (Buna ihtiyag var mi?)

» K (Kind) — Nazik mi? (Kibar ve kirici olmayan bir dil mi?)

3. En iyi eylem planina karar verin (paylasmak, diizenlemek/degistirmek, izin istemek,
paylasmamak, engellemek/bildirmek vb.).

4. Gerekeelerinizi fon kartonuna yazin veya gizin.

5. Analizinizi sinifa sunun.
% Ornek Senaryo Kartlar:

Senaryo 1: Bir sinif arkadasinizin komik/alayci bir fotografini ¢ektiniz ve bunu internette paylasmak
istiyorsunuz.

Senaryo 2: Bir arkadasiniz size dedikodu/séylenti dolu bir mesaj génderiyor ve sizden bunu
baskalarina iletmenizi istiyor.

Senaryo 3: Cok 6fkelisiniz ve internette kirici/incitici bir yorum paylasmak istiyorsunuz.

Senaryo 4: Engelli bir grubu hedef alan ve onlarla alay eden mizahi (!) bir internet mimi (meme)
buldunuz.



Senaryo 5: Bir grup sohbetindeki bir kisi, digerleri tarafindan kasitl olarak dislaniyor ve gérmezden
geliniyor.

@ Ongoriilen Cikti:

Ogrenciler; cevrim ici durumlari degerlendirme, olasi sonuclari g6z 6éniinde bulundurma, kapsayici
davraniglari destekleme ve kendi mantiksal gerekgelerini net bir sekilde ifade edebilme becerilerini
sergilerler.



