BridgeAl Miifredati
Sablon 1 - Ders Plani

Alan Igerik
Tarih [Tarih]
Ogretim Kadrosu [Ogretmenin Adi]
Donem / Yanyil [Dénem]
Hafta [Hafta Numarasi]
Sinif Seviyesi 3. Sinif (9 Yas)
Siire 1 Saat (50 Dakika)
Temel Ogrenme Alani Vatandasglik Egitimi / Medya ve Dijital Okuryazarlik
Konu / Odak Dijital Ortamda Sivil Katilim ve Yapay Zekanin Sorumlu Kullanimi
Dersin Adi Dijital Dinya: Yapay Zeka Bize Nasil Yardimci Olur ve Bizi Nasil
Yaniltabilir?
Ongoriilen Ogrenme Ogrenciler sunlar yapabilecektir:
Kazanimlari * Yapay zekanin ne oldugunu kisaca agiklamak;
» Cevrim ici sivil katilima érnekler vermek;
« Dijital riskleri (sahte haber, manipulasyon, filtre balonlari)
tanimlamak;
* Elestirel diginme becerilerini kullanarak bilgiyi analiz etmek;
+ is birligi yapmak ve etkilesimli bir uygulamada yer almak.

Dersin Agiklamasi

Kisa Ac¢iklama:

Bu ders, 6grencilerin teknolojiyi kullanirken elestirel diisiinme becerilerini uygulayabilen, sorumlu birer
dijital vatandas olmalarina yardimci olmayi amacglamaktadir. Cocuklar yapay zekanin ne oldugunu,
topluma nasil yardimci olabilecegdini ve dezenformasyon ya da manipulasyon gibi ¢cevrim igi risklerin neler
oldugunu kesfederler. "Dijital Gergek Dedektifleri" adli etkilesimli bir etkinlik araciligiyla 6grenciler, biri
gercek digeri sahte olan iki haber makalesini analiz ederek bilgiyi dogrulamayi ve kararlarini
gerekcelendirmeyi 6grenirler. Ders; dijital cagda sivil katilim i¢in temel beceriler olan is birligi, kaynaklara
dikkat etme ve soru sorma yetisini geligtirir.

On Kosullar:

+ Cihazlar: Tablet / telefon / dizUstu bilgisayar / akilli tahta (grup basina 1-2 cihaz)

+ Organizasyon: Ogrenciler 4'erli gruplar halinde caligir.

» Materyaller: Basili galisma sayfalari, renkli kalemler, post-it notlar.

» Gosterim Uygulamasi: Ceviri, fikir Uretici (idea generator), egitsel sohbet robotu (chatbot) vb.

Ders Akigsi ve Etkinlikler (50 Dakika)

Sire Asama Ogretmen Etkinligi Ogrenci Etkinligi Kaynaklar / Notlar
5 dk 1. Dikkat Ogretmen sorar: Ogrenciler yanit verir Girig tartismasi.
Cekme (Hook) | - "Hig telefonunuzdan bir ve kisa deneyimlerini

sey istediniz mi?" paylasirlar.




- "Bir bilgisayar hata
yapabilir mi?"

- "Gergek gibi goriinen
ama... aslinda gergek
olmayan bir haber
gordiniiz mi?"

Kurgusal bir mesaj
yansitilir (Orn:
"Romanya'daki bir sehrin
belediye bagkani bir robot
oldu!").

Ogrenciler oylar: Dogru
mu, yanhs mi?

2 dk 2. Konunun Bugun, aktif ve sorumlu Ogrenciler dikkatle
Duyurulmasi dijital vatandaslar dinler.
olabilmek amaciyla yapay
zekayi kullanirken elestirel
distinmeyi nasil
uygulayacagimizi
kesfedecegiz.
15dk | 3. Yeni Ogretmen bir yapay zeka Ogrenciler disindir: Tahtaya su sorular
icerigin uygulamasi gosterir (hizli - Uygulama ne yazilir:
Aktariimasi ceviri / bir soruyu yapabilir? Yapay zeka neyi iyi
yanitlama). - Nerede hata yapar? / Nerede
BASITLESTIRILMIS yapabilir? basarisiz olabilir? /
KAVRAMLAR tanitilir: - Bundan kim Bunu kim kullanir?
« dijital sivil katilm yararlanabilir?
* kamuoyu
+ sahte haber (fake news)
« filtre balonu (Orn:
"yalnizca hosumuza giden
seyleri goruriz, mutlaka
gercek olanlar degil")
15dk | 4. Bilginin ETKILESIMLI Ogrenciler hangi Haber A ve B'yi
Pekistiriimesi | UYGULAMA: "Dijital haberin sahte iceren basili
— Etkilesimli Gergek Dedektifleri" oldugunu belirler ve su | calisma sayfalart;
Uygulama Yoénergeler: sorulari yanitlar: Renkli kalemler /
- Ogrenciler 4'erli gruplara | - "Bunun dogru kegeli kalemler
ayrilir. oldugunu veya not alma;
- Her gruba iki haber distinmemize neden Grup fikirleri ve
makalesi igeren bir olan sey nedir?" sonuglari igin post-it
¢alisma sayfasi verilir: - "Bunu nasill notlar;
« Biri gergcek dogrulayabiliriz?" Haberleri
* Biri sahte - "Ne tr 6n yargilar dogrulamak igin
(biases) var olabilir?" dijital cihazlar
(telefon, tablet,
dizusta bilgisayar);
Zamanlayici (sure
takibi icin).
10 dk | 5. Diigiinme Ogretmen 6grencilerle Ogrenciler kendi Renkli kartlar;

ve
Degerlendirm
e

birlikte tahtaya mini bir
sivil kod yazar:

"Sorumlu Dijital
Ogrenci Kurallari"
v Inanmadan énce
dogrularim;
v Emin degilsem sorarim;

kurallarini kigisellestirir
ve bundan sonra buna
uymay! taahhat
ederler.

kurallarin gevrim igi
oyunlarda ve
tartismalarda
uygulanmasini
tesvik edin.




v ilk dnce kontrol
etmeden bilgi paylagsmam;
v Teknolojiyi zarar
vermek icin degil, yardim
etmek igin kullanirim.

3 dk 6. Odev

Su mesaiji igeren kiiglk bir
afis veya ¢izim olusturun:
= "Yapay zeka
kullanirken elestirel
distinmeyi uygula!"
veya
= "Sorumlu dijital
vatandas = bilgi + dikkat!"

Yeni igerik Anlatimi igin Uygulama Ornekleri

1. Uygulama: Google Lens
Ne yapabilir:

* Nesneleri, bitkileri, hayvanlari taniyabilir;
* Metinleri gergek zamanli olarak cevirebilir;
» Herhangi bir sey hakkinda hizlica bilgi bulabilir.

Olasi Gosterim:

Ogretmen Google Lens kullanarak ders kitabindan bir kelimenin fotografini geker ve uygulama bunu
cevirir/agiklar. Ardindan 6gretmen sorar:

- "Uygulamanin bize sdyledigi her seye her zaman givenebilir miyiz?"
- "Bilginin guvenilir olup olmadigini nasil kontrol edebiliriz?"

Ogrencilerin Diglinme Siireci:

Uygulama neyi iyi yapar?

Nerede hata yapabilir?

Kime yardimci olabilir?

Hizli geviriler

olmayabilir

Her zaman tamamen dogru

Ogrenciler, turistler, 6gretmenler

2. Yaratici Uygulama: Yapay Zeka Miizik Uretici / Ses Yapay Zekasi (Al Music Generator / Voice Al)

Ogretmen sivil katilim mesaiji igeren kisa bir melodi olugturur:

“Bir bilgi aldigimizda elestirel diigtindiriiz!”

Ogrenciler etkilenir ve ardindan su sorular (izerinde diistiniirler:

* Bu sarkiyr kim olusturdu?

* Bir insan mi yoksa bir program mi?
* Programin "dusuindugunu” séyleyebilir miyiz?

Ardindan su tartisma yurGtalir: Yapay zeka yardimcei olur ancak duygulari, ahlaki veya elestirel disinme

yetisi yoktur.




Etkilesimli Uygulama: “Dijital Gergek Dedektifleri”

Amag: Dogru bilgiyi yanlis bilgiden ayirt etmeyi ve kaynaklari dogrulamayi 6grenmek.
Organizasyon: 4'erli gruplar.

Siire: 15 dakika.

Ogrenci Calisma Sayfasi: Dijital Gercek Dedektifleri
Asagidaki iki haber metnini okuyun. Bunlardan yalnizca BiRI gercek! Grubunuzla tartisin ve sorulari
yanitlayin.

Haber A:
"Romanya'dan 8 yagindaki bir 6grenci, siniftaki her ¢ocuk icin ev édevi yapan bir robot icat etti. Robot,
NASA tarafindan édullendirildi ve tim duinyadaki okullarda kullanilacak!"

Haber B:
"Cluj'daki bir okul, dersleri Ukraynaca'ya g¢evirmek igin bir yapay zeka programi kullandi ve bdylece
multeci 6grencilerin materyalleri daha iyi anlamalarina yardimci oldu."

Grup Gorevleri
Hangi haberin dogru, hangisinin sahte olduguna karar verin.
O Dogru: ___
O Sahte: ___

Seciminizi agiklayin:
* Bunun dogru oldugunu digsinmemize neden olan sey nedir?
* Bunun sahte oldugunu distiinmemize neden olan sey nedir?

Bir haber hikayesini nasil dogrulayabiliriz? Dogru yontemleri isaretleyin:
O Bir arkadasina sor

O Cevrim i¢i olarak birkag farkli yerde ara

O Resmi bir kaynagin olup olmadigini kontrol et

O Ogretmene / bir yetigkine sor

O Dogrulamadan inan

Bu etkinlik bize elestirel digtinme hakkinda ne égretiyor? Bir cimleyle yazin:

Sinif Sunumu (istede Bagli)
Her grup bir dakika iginde sunum yapar:
Neyi kesfettiler? / Nasil akil yurdttiler? / Hangi dnemli kurali 6grendiler?



Sonug (Tahtaya yazilacak):
Ogrencilerle birlikte "internetin Altin Kurali"ni olusturun:
Okudugumuz her sey dogru degildir — INANMADAN ONCE DOGRULAYIN!



