Interaktiv 6vning: "Skolnyheter"-scenariot

Mal: Att snabbt tillampa kritiskt tdnkande (kallverifiering) i en simulerad paniksituation.
Scenario presenterat (projicerat eller pa ett arbetsblad):

Titel: BRADSKANDE! Museibeséket har stillts in!

Kalla: Ett markligt meddelande, skrivet med versaler i klassens chattgrupp, skickat av en elev som
sager att de "horde det fran sin aldre syster."

Viktig detalj: Resan var planerad till imorgon, tisdag, och alla var valdigt exalterade. Studenten som
skickade meddelandet ar kdnd for att vara en skamtare.

Fragor till er, detektiver:
1. Vem gav nyheten? (Palitlig kdlla eller inte?)

2. Var ska vi kontrollera informationen OMEDELBART? (Var publiceras OFFICIELL nyhet om
resor?)

3. Vad hander om du snabbt sprider nyheten utan att kolla?
Arbetssatt:
1. Eleverna far 5 minuter i par for att svara pa de tre fragorna pa arbetsbladet.

2. Lararen viljer en "chefsdetektiv"-elev som ska ringa (simulerad) den officiella kdllan (dvs.
whiteboarden), dar lararen redan har férberett ett skriftligt meddelande som: "Resan ar som
planerad! OFFICIELL information kommer endast fran lararens/administratérens/skolans
webbplats.").

3. Slutsats: Betona: Tro inte pa allt du ser eller hor, sarskilt inte om det ar viktigt! Kolla alltid
kéllan!

Denna plan ar mycket mer konkret, anvander en valbekant ram (skola, resa, chattgrupp) och
introducerar ansvarsfullt det grundldggande begreppet desinformation (risken att dela falska
nyheter) pa ett vanligt och praktiskt satt.
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