Istediginiz metin, miifredatin 6nceki boliimleriyle tam bir gérsel ve dilsel uyum iginde,
dogrudan Word dosyaniza aktarabileceginiz sekilde Tiirk¢e olarak hazirlanmistir.

Icerikteki madde isaretleri ve baslik yapilar1 Word'iin otomatik bigimlendirmesine tam uyum
saglayacak sekilde diizenlenmistir:

BridgeAl Miifredati
Modiil 4: Yapay Zekada Etik, Cesitlilik ve insan Haklar1
Interaktif Alistirma 3: Yapay Zeka Kamu Adma Karar Vermeli mi?

Kasim 2025 Hazirlayan: Paradisskolan 4-9, Trollhittan, Isveg

Interaktif Alistirma 3 — Yapay Zeka & Demokrasi / Insan
Haklan

Bashk: “Yapay Zeka Kamu Adina Karar Vermeli mi?”

Amag: Ogrenciler yapay zekanin insan haklari, demokrasi ve toplum iizerindeki etkisini
kesfeder; elestirel diisiinme ve miinazara becerilerini gelistirirler.

Grup Biiyiikliigii: Tiim sinif iki gruba ayrilir (EVET ve HAYIR taraflari)
Siire: 20-30 dakika
Gerekli Materyaller:
e Argiliman baglangi¢ sayfalar1 veya Caligma Kagidi A & B
o Kalemler / kagit
o Fikirleri toplamak icin beyaz tahta veya sunum slayti
Beklenen Cikti:
o Ogrencilerin yapay zekanin kamu kararlarindaki risklerini ve faydalarini net bir
sekilde ifade etmesi
o Ogrencilerin sinif¢a yapay zekanin kamu adina karar vermeye uygun olup olmadig
konusunda bir sonuca varmasi
Ahstirma Aciklamasi
Ogrenciler; yapay zekanin secimler, okul notlandirma sistemleri veya devlet hizmetleri gibi
kamu kararlarin1 nasil etkileyebilecegini kesfetmek i¢in mini bir miinazara yaparlar. Gizlilik,
adalet ve 0zgiirliige yonelik potansiyel riskleri inceler ve koruyucu 6nlemler onerirler.

Talimatlar

Adim 1 — Hazirhk



o Ogretmen su soruyu ortaya koyar: “Yapay zeka secimlerde veya kamu karar alma
stireclerinde kullaniimali mi?”

o Riskleri agiklar: gizlilik ihlali, manipiilasyon, adaletsiz kararlar.

o Ogrencilere Calisma Kagidi A & B'yi (Demokrasi Béliimii) veya argiiman baslangic
sayfalarini dagitir.

Adim 2 — Etkinlik

o Ogrenciler gruplar halinde argiimanlarini hazirlarlar:
o EVET Tarafi: Verimlilik, daha az insan hatasi, daha hizli kararlar.
o HAYIR Tarafi: Yanlilik (6nyarg1), gizlilik riskleri, manipiilasyon, hesap
verebilirlik sorunlari.
o Kisa bir miinazara gergeklestirilir (her taraf i¢in 1-2 dakika).
o Ogrenciler, argiimanlari, riskleri ve gdzlemlerini not etmek icin Caligma Kagidi B'yi
kullanirlar.

Adim 3: Degerlendirme

e Sinifca bir degerlendirme yapilir ve 6gretmen tartismayi su sorularla yonlendirir:
“Ne tiir riskler tespit ettiniz?”

“Hangi insan haklar1 etkilenebilir?”

“Karar siire¢lerine her zaman bir insan dahil olmali m1?”

“Yapay zekay1 kamu kullanimi i¢in daha giivenli hale getirecek ne gibi
degisiklikler yapilabilir?”
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Ahstirma 2 I¢in Senaryo Kartlar1 — Cesitlilik & Yanhhk

(Not: Bu boliim, 2. Alistirmada kullanilmak iizere hazirlanmig tamamlayici senaryolari
icermektedir.)

Senaryo 1: Okul Notlandirma Yapay Zekasi
e Yapay zeka 6grencilerin kompozisyon yazilarini notlandirir.
o Farkli dil gegmisine sahip olan 6grenciler daha diisiik notlar alir.
e Yapay zekanin bu karara nasil vardigin1 kimse bilmemektedir.
Senaryo 2: FaceScan Giivenlik Uygulamasi
e Yapay zeka okula giren 6grencileri kontrol eder.
e Acik tenli 6grencilerde daha 1yi ¢alisirken, koyu tenli 6grencilerin kimliklerini manuel
olarak dogrulamasi gerekir.
e Yiiz verilerini net kurallar olmaksizin depolar.
Senaryo 3: Yapay Zeka Haber Akisi
 Sosyal medya yapay zekasi, kisilerin goriislerine gore haberler gosterir.
e Ogrenciler ¢cogunlukla sadece kendi goriisleriyle eslesen haberleri goriirler.

e Bazi siyasi mesajlar digerlerine gore daha fazla 6ne ¢ikarilir.

Senaryo 4: HealthBot Yardimcisi



e Sohbet robotu saglik tavsiyeleri verir.
o Bazen yanlis tavsiyeler verir; yasa veya cinsiyete gore farkli dnerilerde bulunur.
o Kigisel sohbet gegmisini kaydeder.

Senaryo 5: CareerMatch Yapay Zekasi

o Ogrencilere meslek dnerilerinde bulunur.

e Teknoloji isleri ¢ogunlukla erkek cocuklara, bakim ve hizmet sektorii isleri ise kiz
cocuklara onerilir.

o Opgrenciler kendilerine sunulan bu &nerileri degistiremezler.



