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Modiil 4: Yapay Zekada Etik, Cesitlilik ve insan Haklari

Ders Plani 1: Yapay Zekada Etik — Adillik, Seffaflik ve Hesap
Verebilirlik

(Temel kavramlar ve glinliik hayattan érnekler)
Kasim 2025 )
Hazirlayan: Paradisskolan 4-9, Trollhattan, Isveg

Bolim igerik

Tarih 27/11-2025

Egitim Kadrosu Ogretmen

Doénem —

Hafta —

Sinif Seviyesi 7-9. Sinif (13-15 yas arasi)
Sire 80 Dakika

Temel Ogrenme Alani Dijital Vatandaglik / Etik / Medya Okuryazarhgi

Konu / Odak Yapay Zekada Etik — Adillik, Seffaflik ve Hesap Verebilirlik
Dersin Adi Etik Yapay Zeka: Uygulamada ilkeler
Ongériilen Kazanimlar Ogrenciler su becerileri kazanacaktir:

e Yapay zekada adillik, seffaflik ve hesap verebilirlik
kavramlarini tanimlama.

e Etik olan ve olmayan yapay zeka 6rneklerini ayirt etme.

e Gergek hayattaki yapay zeka uygulamalari tzerine
dislinme.

e Gercgek hayattaki yapay zeka araglarini guglu ve zayif
yonleriyle degerlendirme.

e Gruplar halinde is birligi yaparak yazili bir analiz raporu ve
infografik olusturma.

Dersin Agiklamasi Kisa Agiklama:

Ogrenciler yapay zekanin temel etik ilkelerini (adillik, seffaflik ve
hesap verebilirlik) kesfederler. Gergek yapay zeka araglarini
analiz eder, etik sorunlari tespit eder ve yapay zekanin nasil adil
ve sorumlu bir sekilde galisabilecegini 6zetleyen bir infografik
tasarlarlar.




Bolim icerik

Bu Ders Plani igin On Kosullar / Gerekli Materyaller:

e Ogrenciler icin dijital cihazlar (diziistu bilgisayar veya
tablet).

e internet erigimi.

e Yapay zeka araglarina erisim (sohbet robotlari, geviri
uygulamalari vb.).

e Canva hesaplari (veya benzeri basit bir grafik tasarim
araci).

e Sinifin dorder kisilik gruplara ayrilmasi.

e (Calisma Yapraklari:
1. Calisma Yapragi A: Tanimlar ve Ornekler
2. Calisma Yapragi B: Avantaj/Dezavantaj Analizi

Ders Akisi (Plan)

Not: Orijinal metindeki siire tablosunda toplam ders stiresi (ist kisimda 80 dakika olarak
belirtilmis, ancak akis kisminda detaylar 60 dakika lizerinden gruplandiriimistir. Stireyi 80
dakikaya yayacak sekilde sinif i¢i tartismalari genigletebilirsiniz.

1. Giris ve Isinma (Girig Bolumu)

Ogretmen, dersin konusuna giris yapmak amaciyla égrencilere yonlendirici sorular sorar:
e Etkinlik: "Yapay Zekay Yakala!"
e Sinifici tartisma sorulari: "Giinliik hayatinizda yapay zekayi nerelerde gériiyorsunuz?"/
"Yapay zeka bir hata yaparsa bundan kim sorumludur?”
e Ogrenciler bu sorulari dnce yanlarindaki arkadaslariyla (esli olarak) tartisir, ardindan
fikirlerini sinifla paylasirlar.
Ogretmen panoya su 4-5 6rnegi yansitarak tartismayi derinlestirebilir:
TikTok'taki 6neri/kesfet algoritmasi
Yuz tanima ile ekran kilidi agma
Bir sohbet robotu (chatbot)
Sirlcusiz (otonom) bir araba
Bir geviri araci
Grup Galigsmasi (Galisma Yaprag A):
Ogrenciler dérder kigilik gruplar halinde galisarak Galigma Yapradi A'yi doldurur. Agsagidaki
kavramlar i¢in tanimlar yazar ve en az birer érnek verirler:
e Adillik (Fairness)
o Seffaflik (Transparency)
e Hesap Verebilirlik (Accountability)

2. Yeni igerigin Aktariimasi

° (")gretmelj_, gercek zamanl galigsan basit bir yapay zeka uygulamasini uygulamali olarak
gosterir (Orn: ylz tanima demosu, el yazisi tarayici, geviri araci veya bir éneri



algoritmasi).
Ogrenciler uygulamayi goézlemler ve su sorulara gore degerlendirir:

o Bu uygulama adil miydi?

o Nasil ¢calistigini anlamak kolay miydi?

o Herkese esit ve ayni sekilde mi davrandi?
Ogretmen, égrencilerin glivenli yapay zeka demolarini inceleyebilmeleri icin cesitli
araglara erigim saglar; 6grenciler bu sistemleri kesfeder ve test eder.
Ogretmen, sistemlerin giiglii ve zayif yonlerini vurgulayarak konuyu tekrar temel etik
ilkelere baglar.

3. Rehberli Uygulama

Ogrenciler dérder kisilik gruplarinda ¢alismaya devam eder.
Az énce deneyimledikleri yapay zeka araglarini degerlendirmek icin Galigma Yapragi B'yi
kullanarak bir grup raporu yazarlar.
Raporda su unsurlar agiklarlar:

o Aracin guglu ve zayif yonleri.

o Adillik, seffaflik ve hesap verebilirlik agisindan yasanan sorunlar/agiklar.

o Bu aracin, farkh kullanici gruplari ve topluluklar icin nasil daha iyi/gelistiriimis hale

getirilebilecegine dair oneriler.

Ogretmen sinif iginde dolasarak gruplara geri bildirim verir ve yardima ihtiyaci olan
ogrencileri destekler.

4. Bagimsiz Uygulama

Ogrenciler bireysel olarak veya esleserek Canva lizerinde bir infografik afis hazirlar. Bu
afis sunlari icermelidir:
o Bahsedilen ug temel etik ilke.
o Adil olan ve olmayan yapay zeka ornekleri.
o Yapay zekanin farkl kullanicilar igin daha kapsayici hale getiriimesine yonelik
¢6zUm Onerileri.

5. Kapanis ve Degerlendirme

Gruplar hazirladiklari raporlari ve infografik afiglerini sinifa sunarlar.

Ogretmen, sunumlarda 6ne gikan noktalari dersin ana ilkeleriyle iligkilendirir ve etik yapay
zekanin énemini vurgular.

Kapanig Diisiinme Sorusu (Refleksiyon): "Sizce bu (i¢ ilkeden en énemlisi hangisidir ve
neden?"



