
 

Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται 

είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντικατοπτρίζουν απαραίτητα εκείνες της 

Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού 

(EACEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο EACEA μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για 

αυτές. 

Πρόγραμμα σπουδών BridgeAI 
 

 

 

Ενότητα 2 

Tεχνητή νοημοσύνη για την κοινωνική ένταξη 

 

 

Διαδραστική Άσκηση 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Από: Fthia in Action 

 

 

 



BridgeAI Syllabus - Tεχνητή νοημοσύνη για την κοινωνική ένταξη   – Άσκηση 3 

Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται 

είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντικατοπτρίζουν απαραίτητα εκείνες της 

Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού 

(EACEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο EACEA μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για 

αυτές. 

 

Τίτλος 

Ποιος νιώθει ότι περιλαμβάνεται; Ποιος δεν το κάνει; 

Στόχος 

Οι μαθητές εντοπίζουν την ένταξη και τον αποκλεισμό στις καθημερινές σχολικές 
καταστάσεις και διερευνούν πώς τα εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης μπορούν να 
αυξήσουν τη συμμετοχή και το ανήκειν. 

 

Μέγεθος ομάδας 

Ομάδες 4 μαθητών 

 

Διάρκεια 

30 λεπτά 

 

Οδηγίες 

Βήμα 1 – Ρύθμιση (5 λεπτά) 

Ο/η εκπαιδευτικός διαβάζει δυνατά: 

«Ένταξη σημαίνει ότι όλοι μπορούν να συμμετέχουν, να ακούγονται και 
να αισθάνονται ότι ανήκουν». 

Βήμα 2 – Εργασία Αναγνώρισης Ένταξης (10 λεπτά) 

Ο/η εκπαιδευτικός προβάλλει ή διαβάζει την ακόλουθη κατάσταση: 

«Κατά τη διάρκεια ενός μαθήματος, ο δάσκαλος δίνει μόνο γραπτές 
οδηγίες. Μερικοί μαθητές τελειώνουν γρήγορα, άλλοι μπερδεύονται και 
ένας μαθητής σταματά να προσπαθεί». 

Οι ομάδες απαντούν: 

1. Ποιος μπορεί να αισθάνεται αποκλεισμένος σε αυτή την κατάσταση; 
 

2. Γιατί μπορεί να αισθάνονται αποκλεισμένοι; 
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Βήμα 3 – Συμπερίληψη μέσω AI Task (10 λεπτά) 

Οι ομάδες απαντούν: 

1. Ποιο εργαλείο AI από την παρουσίαση θα μπορούσε να βοηθήσει; 
 

2. Πώς θα βοηθούσε αυτό το εργαλείο τον μαθητή να συμμετάσχει; 
 

3. Θα βελτίωνε την αίσθηση του ανήκειν του μαθητή; 
 

Βήμα 4 – Αναστοχασμός (5 λεπτά) 

Ο/η εκπαιδευτικός ρωτά: 

● «Ένταξη σημαίνει να συμπεριφέρεσαι σε όλους το ίδιο;» 
 

● «Πώς μπορεί η τεχνητή νοημοσύνη να μας βοηθήσει να συμπεριφερόμαστε 
δίκαια στους ανθρώπους;» 
 

Χρειαζονται ΥΛΙΚΑ 

● Φύλλα εργασίας 
 

● Παρουσίαση BridgeAI Module 2 
 

 

Αναμενόμενο αποτέλεσμα 

Οι μαθητές επιδεικνύουν κατανόηση της κοινωνικής ένταξης ως συμμετοχής και 
ανήκειν, υποστηριζόμενη από την υπεύθυνη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης. 
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