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Modiil 5: Aktif Vatandashk icin Yapay Zeka

Ders Plam 2: Genclerle Birlikte Yapay Zeka Tabanh Toplumsal Projeler Tasarlama (Birlikte Tasarim / Co-

design)

Tarih: Kasim 2025

Hazirlayan: SkillsLab21 (Fransa)

Ders Isleyis Prosediirii

Tarih

17/11/2025

Sinif Seviyesi

Geng Ogrenciler

Siire

2 Buguk Saat (2s 30dk)

Temel Ogrenme Alam

Yapay Zeka Aracihiiyla Toplumsal inovasyon ve Genglik Is Birligi

Konu / Odak Noktasi

Topluluk ihtiyaclarini karsilamak icin Yapay Zeka ¢oziimlerinin is birlikci tasarimi

Ders Ad1

Toplulugumuz icin Yapay Zeka Coziimlerini Birlikte Tasarliyoruz

Ongoriilen Kazamimlar

Bu dersin sonunda 6grenciler:

« "Birlikte tasarim" (co-design) kavraminin ne anlama geldigini ve énemini
anlayabilecektir.

* Yerel bir toplumsal sorunu tespit edebilecek ve yapay zeka destekli bir ¢6ziim hayal
edebilecektir.

» Urettikleri fikirlerin kapsayiciligim ve uygulanabilirligini analiz edebilecektir.

Dersin Aciklamasi

Kisa Tammm: Ogrenciler gruplar halinde; yerel sorunlara (ulasim, giivenlik, gevre,
gengclere yonelik hizmetler) ¢6ziim getiren yapay zeka tabanl kiigiik toplumsal girisim
fikirleri gelistirirler. Toplulugun ihtiyaclarini analiz ederek ilk konsept tasarimlarini
ortaya koyarlar.

Ders On Kosullar: / Gerekli Materyaller: Bilgisayarlar, tabletler veya not defterleri,
Tasarim odakli diisiinme (Design Thinking) ¢alisma sayfasi (Kullanici, Sorun, Yapay

Zeka Cozumi, Riskler, Kapsayicilik), Projeksiyon cihazi, 4'erli gruplar.

Ders Plan1 Akisi

1. Giris ve Acihis (On Bilgilerin Harekete Gecirilmesi)

Ogretmen asagidaki giris sorularini yoneltir:

"Cevrenizde/toplulugunuzda, teknolojinin ¢6zebilecegini diisiindiigiiniiz ne tiir sorunlar gériiyorsunuz?"

"Bu ¢oziimler iiretilirken siirece kimler dahil edilmelidir?"

Gruplar su kavramlarin tammlarini iceren bir calisma sayfasini doldururlar: Birlikte tasarim (co-design), toplumsal

yapay zeka, paydaglar ve ilgili érnekler.




2. Yeni Icerigin Sunumu

Ogretmen, yapay zeka kullamlarak gerceklestirilmis gercek bir "birlikte tasarim" érnegi sunar (6rnegin; genclerin
vatandaslar bilgilendirmek icin tasarladig: bir chatbot/sohbet robotu).

Ogrenciler bu érnegin kullanim kolayhigini, hedef kitlesini ve kapsayicihgini degerlendirir.

Ardindan 6gretmen basit bir demonstrasyon (gosterim) yapar (6rnegin; kamu hizmetleri i¢in gelistirilmis bir yapay
zeka asistani).

Ogrenciler bu araglarin kullamcilarin ihtiyaclarim gercekten karsilayip karsilamadigini inceler.

3. Rehberli Uygulama (Tasarim Odakh Diisiinme)

Gruplar kendi projeleri icin su unsurlari belirler:

Yerel bir sorun

Bu sorundan etkilenen insanlar (hedef kitle/paydaslar)

Yapay zekanin iistlenebilecegi rol

Olasi riskler

Kapsayiciligi (herkesin erisebilmesini) saglamak icin gerekli unsurlar

Ogrenciler bu maddeler 1181nda Calisma Sayfasi 2'yi (tasarim odakli diigsiinme sablonu) doldururlar. Ogretmen bu

stirecte sinmifta dolagarak gruplara rehberlik eder.

4. Bagimsiz Uygulama

Ogrenciler Canva iizerinde su unsurlari iceren konsept bir proje afisi olustururlar:
Belirlenen sorun

Yapay zeka tabanh ¢6ziim

flgili kullamcilar / Hedef kitle

Kapsayicilik ve erisilebilirlik boyutlar

5. Kapanis ve Degerlendirme
Her grup kendi projesini sunar (grup basina 2 dakika).
Tim simf; tiretilen bu projeler ile aktif vatandaglik ve sorumlu yapay zeka kavramlari arasinda bag kurarak genel

bir degerlendirme yapar.



