BridgeAl Miifredati

Modiil 5: Aktif Vatandashk icin Yapay Zeka

Ders Plam 1: Toplumsal inovasyon icin Yapay Zeka Uygulamalar: (E-Katilim, Akill Sehirler, Katilimci

Biitceleme)

Tarih: Kasim 2025

Hazirlayan: SkillsLab21 (Fransa)

Ders Isleyis Prosediirii

Tarih

17/11/2025

Sinif Seviyesi

Geng Ogrenciler

Siire

2 Saat

Temel Ogrenme Alam

Yapay Zeka Aracihiiyla Toplumsal inovasyon ve Kamu Katilimi

Konu / Odak Noktasi Yerel ve ulusal karar alma siireclerinde vatandas katihimim giiclendiren Yapay Zeka
araclari
Ders Adi Daha Akill ve Katilimci Topluluklar i¢in Yapay Zeka

Ongoriilen Kazammlar

Bu dersin sonunda égrenciler:

* Vatandas katihmi icin kullanilan Yapay Zeka orneklerini (akilli sehirler, katilimci
biitce platformlari, e-katilim sistemleri) tanimlayabilecektir.

* Bu araclarin farkli sosyal gruplar icin faydalarim ve sinirliliklarini analiz
edebilecektir.

* Yapay zekanin demokratik siirecleri nasil gelistirebilecegini degerlendirebilecektir.

« Dijital vatandaglik araglarinin kapsayiciligini analiz etmek icin grup halinde is birligi
yapabilecektir.

Dersin Aciklamasi

Kisa Tamm: Ogrenciler; kamu yasamindaki (kent planlamasi, katilima biitgeler,
vatandas hizmetleri) yapay zeka uygulamalarim kesfeder ve bunlarin kapsayici
demokratik katilimi nasil destekleyebilecegi iizerine diigiiniirler. Gruplar halinde, bu
araclarin erisilebilirligini, seffafligin ve adilligini degerlendirirler.

Ders On Kosullar1 / Gerekli Materyaller: Internet baglantili bilgisayarlar/tabletler,
Egitim sayfalar1 (tanimlar + degerlendirme tablosu), Gosterim igin projeksiyon cihazi,

Simfin 4'erli gruplara ayrilmasi.

Ders Plam Akisi

1. Giris ve Acihs (On Bilgilerin Harekete Gecirilmesi)

Ogretmen asagidaki giris sorularim yéneltir:

"Teknoloji, vatandaglarin kendi topluluklarinin kararlarina katilmasina nasil yardimci olabilir?"




"Daha 6nce hig dijital bir vatandaslik arac1 (¢evrimici imza kampanyasi, sehir uygulamasi, sorun bildirme ekrani
vb.) kullandiniz m1?"
Ogrenciler, 4'erli gruplar halinde su kavramlan érneklerle aciklayan bir calisma sayfasini doldururlar: E-katilim,

akilh sehirler, katilimci biitce, yapay zeka destekli vatandas hizmetleri.

2. Yeni Icerigin Sunumu

Ogretmen, gercek zamanh bir toplumsal yapay zeka uygulamasini (6rnegin bir akilli sehir paneli veya katthmc
biitceleme platformu) sinifa sunar.

Ogrenciler uygulamay1 inceleyerek su sorulari yanitlar:

Bu arac herkes icin basit ve anlagilir m1?

Hangi ozellikler kapsayiciligi (herkesin katilimini) destekliyor?

Ne tiir engeller veya sorunlar ortaya ¢ikabilir?

Ardindan 6gretmen, yapay zeka tabanh 3 farkli vatandaslik aracina erigim saglar. Ogrenciler bir degerlendirme

tablosu kullanarak bu araglarin giiclii ve zayif yonlerini analiz eder.

3. Rehberli Uygulama (Grup Calismasi)

Gruplar, test edilen araglarin kullanilabilirligini, erisilebilirligini ve adilligini analiz eden bir rapor yazar.

Galisma Sayfasi 2'yi kullanarak; kapsayiciligi (engelli bireyler, dili akici1 konugsamayanlar, yashlar vb.) géz dniinde
bulundurarak avantaj ve dezavantajlar listelerler.

Ogretmen simifta dolasarak gruplara rehberlik eder ve yardimci olur.

4. Bagimsiz Uygulama
Ogrenciler Canva iizerinde, yapay zeka tabanli kapsayici bir vatandaslik aracinin temel ilkelerini (erisilebilirlik,
seffaflik, cok dillilik, diisiik teknolojiye uygunluk, gizliligin korunmasi) dérneklendiren bir infografik afis tasarlarlar.

5. Kapanis ve Degerlendirme

Her grup sunlar sunar:

Hazirladiklar1 analiz raporunu

Tasarladiklar1 infografigi

Dersin sonunda tiim sinif, elde edilen bu sonuclar1 demokratik katilhim temasi ve yapay zekanin toplumsal rolii ile

iligkilendirerek dersi sonlandirir.



