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Título:  
 

Taller de prototipos de IA cívica: crear un miniprototipo de una 
herramienta cívica con IA  
 
Objetivo:  
 
Los participantes aprenderán a construir una primera versión (maqueta) de una 
herramienta cívica sencilla con IA y a analizar su carácter inclusivo.  
 
Tamaño del grupo:  
 
Grupos de 4 participantes  
 
Duración:  
 
25-30 minutos  
 
Instrucciones: 

 

Paso 1: Preparación  
 
El docente explica el concepto de prototipo: maqueta, diagrama, chatbot sencillo, 
etc. 
 
Comparte una ficha de «recorrido del usuario» con: 
 

● usuario principal 
 

● necesidad 
 

● acción clave 
 

● respuesta de la IA 
 

● riesgos / soluciones 
 

Paso 2: Actividad 
 

En grupos de 4, los participantes: 

 

● Eligen una cuestión cívica (por ejemplo, separación de residuos, transporte o 

información local). 

 

● Identifican al usuario destinatario. 

 

● Dibujan un miniprototipo en Canva o en una hoja de papel 
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o pantalla de la aplicación 

o diagrama del chatbot 

o tarjeta de interacciones 
● Añaden tres elementos de inclusión (tipografía legible, voz, traducción, iconos 

sencillos...). 
 
Paso 3: Puesta en común  
 
Elementos para el debate: 
 

● ¿Qué muestra el prototipo de cada grupo? 
 

● ¿Cómo responde a las necesidades de la ciudadanía? 
 

● ¿Quién podría quedar excluido por la solución propuesta? 
 

● ¿Qué mejoras podrían hacer que esta herramienta fuera más equitativa? 
 
Materiales necesarios: 
 

● Canva / hojas de papel 
 

● Ficha de recorrido del usuario 
 

● Bolígrafos y notas adhesivas 
 

● Ordenador con conexión 
 
Resultado esperado: 
 

Un miniprototipo visual (maqueta o diagrama), acompañado de una justificación 

sobre: 

 

● la función de IA utilizada 

 

● el usuario destinatario 

 

● los elementos que garantizan la inclusión 


