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Titulo:

Taller de prototipos de IA civica: crear un miniprototipo de una
herramienta civica con IA

Objetivo:

Los participantes aprenderan a construir una primera version (maqueta) de una
herramienta civica sencilla con IA y a analizar su caracter inclusivo.

Tamaiio del grupo:
Grupos de 4 participantes
Duracién:

25-30 minutos
Instrucciones:

Paso 1: Preparacioén

El docente explica el concepto de prototipo: maqueta, diagrama, chatbot sencillo,
etc.

Comparte una ficha de «recorrido del usuario» con:
e usuario principal
e necesidad
e accion clave
e respuesta de la |A
e riesgos / soluciones
Paso 2: Actividad
En grupos de 4, los participantes:

e Eligen una cuestion civica (por ejemplo, separacion de residuos, transporte o
informacion local).

o Identifican al usuario destinatario.

e Dibujan un miniprototipo en Canva o en una hoja de papel

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son Unicamente
los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia
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o pantalla de la aplicacion
o diagrama del chatbot
o tarjeta de interacciones
e Afaden tres elementos de inclusién (tipografia legible, voz, traduccién, iconos
sencillos...).
Paso 3: Puesta en comun
Elementos para el debate:
e ,;Qué muestra el prototipo de cada grupo?
e ,,Cbomo responde a las necesidades de la ciudadania?
e , Quién podria quedar excluido por la solucion propuesta?
e ,Qué mejoras podrian hacer que esta herramienta fuera mas equitativa?
Materiales necesarios:
e Canva / hojas de papel

e Ficha de recorrido del usuario

e Boligrafos y notas adhesivas

e Ordenador con conexiéon
Resultado esperado:

Un miniprototipo visual (maqueta o diagrama), acompafado de una justificacion
sobre:

e |a funcion de IA utilizada

e ¢l usuario destinatario

® |os elementos que garantizan la inclusion
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