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Título:  
 

Codiseño de un proyecto cívico con IA - Crear una idea para una 
minisolucción cívica basada en IA 

 

Objetivo:  
 
Los participantes aprenderán a identificar un problema de su comunidad y a diseñar 
una idea de solución utilizando IA, teniendo en cuenta la inclusión.  
 
Tamaño del grupo:  
 
Parejas (2 personas)  
 
Duración:  
 
20-30 min 

 

Instrucciones: 
 

Paso 1: Preparación  
 
El docente explica el concepto de codiseño y ofrece ejemplos de proyectos de IA 
diseñados con jóvenes. 
 
Distribuye la «Ficha de ideas»: 
 

• Problema local 
 

• Colectivos afectados 
 

• Función de IA propuesta 
 

• Riesgos 
 

• Medidas de inclusión 
 

Paso 2: Actividad 
 

Por parejas, los participantes: 

 

1. Identifican un problema real de su ciudad/barrio (por ejemplo, transporte, medio 

ambiente o seguridad). 

 

2. Proponen cómo podría ayudar la IA (asistente, análisis de datos, chatbot, 

traducción...). 
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3. Cumplimentan la «Ficha de ideas». 

 

4. Preparan una minipresentación de 1 minuto. 

 
Paso 3: Puesta en común  
 
Preguntas para el debate: 
 

• ¿Qué problema eligieron y por qué? 
 

• ¿Cómo puede la IA ayudar realmente a la ciudadanía? 
 

• ¿Quién podría quedar excluido? ¿Cómo se puede evitar esa exclusión? 
 

• ¿Es realista su idea a pequeña escala? 
 

Materiales necesarios: 
 

• Ficha de codiseño 
 

• Bolígrafos, tabletas u ordenadores 
 

• Acceso a Internet (opcional) 
 
Resultado esperado: 
 

Una ficha de idea de proyecto cívico con IA que incluya: 

 

• La descripción del problema 

 

• los conceptos de la solución de IA 

 

• Las medidas de inclusión 

 

• una breve presentación compartida con toda la clase. 

 


