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Titulo:

Codisefo de un proyecto civico con IA - Crear una idea para una
minisoluccion civica basada en |1A

Objetivo:

Los participantes aprenderan a identificar un problema de su comunidad y a disehar
una idea de solucion utilizando IA, teniendo en cuenta la inclusion.

Tamaiio del grupo:
Parejas (2 personas)
Duracién:

20-30 min
Instrucciones:

Paso 1: Preparacién

El docente explica el concepto de codisefio y ofrece ejemplos de proyectos de I1A
disefiados con jovenes.

Distribuye la «Ficha de ideas»:
e Problema local
e Colectivos afectados
e Funcion de IA propuesta
¢ Riesgos
e Medidas de inclusion
Paso 2: Actividad
Por parejas, los participantes:

1. Identifican un problema real de su ciudad/barrio (por ejemplo, transporte, medio
ambiente o seguridad).

2. Proponen como podria ayudar la IA (asistente, andlisis de datos, chatbot,
traduccion...).

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son Unicamente
los del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia
Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA pueden

ser consideradas responsables de ellos.
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3. Cumplimentan la «Ficha de ideasy.
4. Preparan una minipresentacion de 1 minuto.
Paso 3: Puesta en comun
Preguntas para el debate:
e . Qué problema eligieron y por qué?
e ;CoOmo puede la IA ayudar realmente a la ciudadania?
e ;Quién podria quedar excluido?  Como se puede evitar esa exclusion?
e /Esrealista su idea a pequefia escala?
Materiales necesarios:
e Ficha de codisefo
e Boligrafos, tabletas u ordenadores
e Acceso a Internet (opcional)
Resultado esperado:

Una ficha de idea de proyecto civico con IA que incluya:
e La descripcion del problema
¢ |os conceptos de la solucion de |1A

e Las medidas de inclusiéon

® una breve presentacion compartida con toda la clase.

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son Unicamente
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