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Titel:  

 

Meddesign av ett AI-medborgarprojekt – Skapa en idé för en AI-baserad medborgarlig 

minilösning 

 

Syfte:  

 

Deltagarna kommer att lära sig att identifiera ett problem i sitt samhälle och utforma en idé 

för en lösning med AI med inkludering i beaktande.  

 

Gruppstorlek:  

 

Par (2 personer)  

 

Varaktighet:  

 

20–30 min 

 

Instruktioner: 

 

Steg 1: Uppsättning  

 

Läraren förklarar konceptet samdesign och ger exempel på AI-projekt som designats med 

unga. 

 

Han delar ut "Idébladet": 

 

• Lokalt problem 

 

• Berörda publiker 

 

• Föreslagen AI-funktion 

 

• Risker 

 

• Inkluderingsåtgärder 

 

Steg 2: Aktivitet 

 

I par gör deltagarna: 

 

1. Identifiera ett verkligt problem i deras stad/kvarter (t.ex. transport, miljö, säkerhet). 

 

2. Föreslå hur AI kan hjälpa (assistent, dataanalys, chatbot, översättning...). 

 

3. Fyll i "Idébladet". 
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4. Förbered en 1-minuts minipitch. 

 

 

Steg 3: Avrapportering  

 

Frågor för diskussionen: 

 

• Vilket problem valde du och varför? 

 

• Hur kan AI verkligen hjälpa medborgarna? 

 

• Vem kan uteslutas? Hur undviker man denna uteslutning? 

 

• Är din idé realistisk i liten skala? 

 

Material som behövs: 

 

• Samdesignblad 

 

• Pennor eller surfplattor eller datorer 

 

• Internetåtkomst (valfritt) 

 

Förväntat resultat: 

 

Ett idéblad för AI-medborgarprojekt, inklusive: 

 

• Beskrivningen av problemet 

 

• koncepten för AI-lösningen 

 

• Inkluderingsåtgärderna 

 

• En kort pitch delad med hela klassen. 

 


