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Interaktiv ovning 2 — Partiskhet och representation inom Al

Amne: Mangfald i dataméngder, representation och hur bias uppstar
Varaktighet: 25-30 minuter
Gruppstorlek: Sma grupper (3—4 elever)

Syfte

Den hér 6vningen ldr sig eleverna hur skev traningsdata skapar bias i Al, och varfor en
mangfald av roster behovs for att resultatet ska bli rittvist.

Material som behovs

Scenariokort (Al-verktyg med saknad representation)
Mini-arbetsblad: "Hitta representationsluckan"
Pennor & papper ELLER digitala anteckningar
Timer

Forvantat utfall

Varje grupp producerar:
e Ett fardigt mini-arbetsblad som visar representationsgapet
e En tydlig forklaring av den partiskhet som uppstar
e En realistisk idé for att 16sa problemet

Eleverna ser sambandet:

Saknad representation — orittvis Al (partiskhet)

Mer representation — rittvisare Al
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Instruktioner

Steg 1: Uppsittning

Léararen introducerar 6vningen och forklarar:

"Al lér sig av exempel. Om exemplen bara visar vissa typer av manniskor eller situationer
kommer Al:n att ha svart med andra. Detta kallas délig representation, och det orsakar
partiskhet — oréttvisa resultat."

Léararen ger ett exempel:

Voice Al trinade mestadels pa vuxna engelska roster, forstir inte somaliska, syriska
eller svenska accenter frin tonaringar.

Forklara syftet med aktiviteten:

"Ditt jobb ir att hitta var representation saknas i varje scenario, och hur det skapar
partiskhet."

Steg 2: Aktivitet

Eleverna arbetar i grupper och:

Varje grupp far ett scenariokort (du fir korten nedan).
De fyller i ett mini-arbetsblad genom att svara:
Mini-arbetsblad: "Hitta representationsluckan"
Vem ir vil representerad i Al-triningsdatan?
Vem saknas eller dr underrepresenterad?
Vilken slags partiskhet skapar detta?

Vem kan bli orittvist behandlad?
Finns det ett sitt att fixa det (léiigga till representation)?

Nk W=

Sedan roterar grupperna och presenterar 1 mindre grupper eller presenterar kortfattat sina
resultat i hela klassen.

Finansierat av Europeiska unionen. De asikter och uppfattningar som uttrycks ar dock endast
Co-funded by forfattarens egna och speglar inte nddvandigtvis Europeiska unionens eller Europeiska
* utbildnings- och kulturmyndighetens (EACEA) verkstallande myndigheter. Varken Europeiska
gk the EurOpean Union ynionen eller EACEA kan hallas ansvariga for dem.



Steg 3: Avrapportering
Hela klassens diskussion och lararen leder diskussionen:

1. Vilka grupper saknades oftast?
(barn, kvinnor, icke-engelsktalande, personer med mdrkare hudtoner, etc.)
2. Hur ledde saknad representation till partiskhet i varje scenario?
Varfor ir det viktigt att inkludera personer fran Sverige, Somalia, Syrien,
Europa med flera i dataset?
— Att gdra Al rittvist £5r ditt eget klassrum och samhille.

4. Hur kan Al-team minska partiskhet?

— Inkludera mer varierad data, testa med olika grupper, be om feedback.
5. Vad hénder i samhillet nir Al ir orittvist?

— Minniskor forlorar fortroendet, kan inte f3 tillgdng till tjanster, blir

telbedémda.

(98]

Scenariokort (for 6vning 2)
Har &r 5 scenariokort som specifikt fokuserar pa representation och partiskhet:
Scenariokort A — Emoji-hudtonsproblemet

En Al foreslar emojis for anvindare. Den var mestadels inriktad pd bilder av ljushyade
personer.
Resultat: Al:n fSreslar sillan mérkhyade emojis.

— Vem ir underrepresenterad? Vem drabbas?
Scenariokort B — Den "smarta'" klassrumskameran

En kamera riknar hur minga elever som ricker upp handen.
Det fungerar bra pa littare ~ skinn, men  har svért att uppticka mérkare hudtoner.
— Vem ir utanf6r? Vilken partiskhet hiinder?

Scenariokort C — Rostassistenten

Rostassistenten trinades pa vuxna engelsktalande roster.
Den hér fel om tonaringar, svenska accenter, somaliska och arabiska accenter.
— Vem ir underrepresenterad? Vilket problem orsakar det?

Scenariokort D — Sportappen

En fitness-Al trinades mestadels p data frin vuxna min.
Den ger felaktiga hilsorid for flickor och yngre toniringar.
— Vem f6rstir Al:n bist? Vem missforstir den?
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Scenariokort E — Oversittningsverktyget

En Al-oversittare lirde sig mestadels fran tyska, spanska och franska texter.
Den gor stora misstag med somaliska och arabiska meningar.
— Vilka sprik representeras? Vilka saknas?
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