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BridgeAl 1. Introducere

Acest modul analizeaza modul in care profesorii i pot ghida pe elevi F
sa utilizeze inteligenta artificiala intr-un mod incluziv si responsabil.
Acesta prezinta strategii practice pentru predarea lA elevilor cu
nevoi diferite si aratd cum poate IA sa ajute la sarcini precum
planificarea lectiilor, sprijinirea elevilor si oferirea de feedback.

Veti explora, de asemened, modul in care instrumentele 1A pot fi

utilizate pentru personallzarea mvatu isi incurajurea PCII‘tICIpCII‘Ii. in

final, modulul se concentreaza pe crearea unor medii de clasa

sigure, etice si incluzive, in care fiecare elev poate beneficia de IA.
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- Sainvete strategii practice pentru predarea IA intr-
un mod accesibil

- Sa exploreze modul in care I1A poate ajuta la sarcinile
zilnice ale profesorilor

- Sainvete sd personalizeze invatarea folosind
instrumente lA
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Societatea este din ce in ce maidiversa — elevii au
ritmuri diferite de invatare, limbi, interese si niveluri
diferite de competente digitale.

IA 1i poate ajuta pe profesori sa gestioneze aceste
diferente, oferind instrumente care economisesc timp,
sprijind elevii cu nevoi de invatare si fac lectiile mai ‘

atractive.
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- Planificarea lectiilor asistatd de IA: instrumente care creeoZ4
schite, fise de lucru sau exemple de intrebdari.

- Platforme de practicd adaptiva: aplicatii care ajusteaza ~ |
dificultatea pe mdsurd ce elevii lucreazd (de ex., matemat ca,
invatarea limbilor). P

- 1A pentru feedback: instrumente care ajuta la identificarea
erorilor frecvente sau la generarea unor comentarii initiale.

- Utilizarea responsabila a lA: educatie privind
confldentlalltateu si co mportamentul di ognltal etic

Co-funded ¥inantat de Uniunea Eur@peand. Opiniildsi punctele de vedere exprimate ap exclusiv qutoruluJautonIor si nu reflectd neapdrat pozitia Uniunii
the European Union Europene sau a Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi considerate
responsabile pentru acestea.




BridgeAl WP3: Programa, prezentarea modulului

IA in educatie: Construirea incluziunii sia

BridgeAl

Activitate de lectura diferentiata asistata de IA
Concept-cheie: Utilizarea lA pentru personalizarea

invatarii Discutie despre etica |A folosind scenarii generate de I1A
Exemple de instrumente: Google Translate, Speechify, Concept-cheie: Utilizarea sigura si responsabila a lA
QuillBot Simplifier Exemple de instrumente: ChatGPT, Perplexity
Alegeti un text de lecturd legat de lectie (de ex., istorie, SolicitatilA sa genereze trei scenarii scurte despre
stiinte, literatura). provocdirile IA (de ex., prejudecsditi, plagiat,

1. Folositi un instrumentIA pentru a crea trei versiuni dezinformare).

ale aceluiasi text: 1. Elevii citesc scenariile in grupuri mici.

-Simplificata 2. Fiecare grup discuta:
-Standard -Care este problema?
-ExtinsdfAvansatd -De ce este neetic?

ZDO‘QHH;i *V“OI‘ Vﬂ&iﬂﬂﬂ@bt!@““ﬁ)ﬁi\tﬁiﬂ'ﬂi korude@ele de vedere exprimate Quany cir'trebuirsci ,ieeud?ig‘nem er’mmbﬂ?
th'E Euwropean Union f-urigene so' a Ageatiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EA&E%. Nici Uniynea.Europgang, nici EACEA ?u ? fi consigderate v
ecuurasau permlte i=ilesad eaﬁa. - GrUpuriie impdariasesc soiutiiie cu mtreaga clasa.

Yesponsabile penifu acestea.
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interactive

~Proiectati o lectie incluziva sprijinita de IA”

O ? - Pasul 1: Alegeti o temd (de ex., stiinte, literaturd, cetdtenie).
\) J J ) ) )
O - Pasul 2: Selectati un instrument IA (traducditor, creator de

\
QO |
&Q\(\z\ chatbot, platformd adaptiva).
- Pasul 3: Adaptati continutul pentru diferite categorii de elevi
(elevi care invatd limba, CES, elevi avansati).
- Pasul 4: Prezentati planurile de lectie si discutati despre
incluziune.
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- Elevii copiaza raspunsurile IA — Solicitati etapele procesului:

ciorne, notite de reflectie, surse.
- Réspunsuri A inexacte — Invéitati elevii s verifice informatiile

folosind surse de incredere.
- Probleme de confidentialitate — Evitati introducerea numelor

~ (]

elevilor sau ainformatiilor personale in instrumentele IA.

Inegalitéiti de acces digital — Lucrati in perechi/grupuri sau rotit
dispozitivele pentru a asigura participarea.
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m O clasd multilingva utilizeaza un instrument de traducere bazat pe IA in

timpul discutiilor de grup.

Exemple de instrumente: Kapwing, Flixier si Deepl

Al
\g @ Elevii vorbesc limbi materne diferite, insa subtitrarile 1A si
traducerea instantanee i ajuta pe toti sa participe in mod egal.

Profesorul monitorizeaza utilizarea, corecteaza greselile sii
- Co feughldeclzao pe elevisaevalueze-acurateteatraducerii: oot porii uniuni

opean Union Europene sau a Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). I\HCI Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi conS|derqte

responsabile pentru acestea.
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 Plan de lectie sprijinitde lA

- Reflectie asupra utilizarii etice siincluzive a
1A

- Prototip de mini-activitate pentru elevi
diferiti
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Rezumat

Profesorii pot utiliza 1A pentru a proiecta lectii, a sprijini elevii, a personaliza

mvatarea SI a construi clase incluzive — intotdeauna cu accent pe etIC?«}I
partlclpare

Pasii urmdatori:
- Aplicati un instrument IA in urmatoarea lectie.
- Evaluati experientele elevilor si accesibilitatea.
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responsabile pentru acestea.



logo partener

TRANSFORMAREA
EDUCATIEI,
VALORIFICAREA

MME&ﬁlIA;EI I BridgeAl

@ www.bridge-ai-project.eu

Co-funded by Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapdrat pozitia Uniunii Europene
the European Union sau a Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.




