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.. Introducere

In acest modul vom invata despre:

Ce este inteligenta artificiala si cum functioneaza?

Care sunt conceptele fundamentale ale inteligentei artificiale”? Care
este evolutia sa istorica”? Cum folosim inteligenta artificiala in viata
de zi cu zi?

Care este rolul inteligentei artificiale in educatie si in viata sociala?
Ce oportunitati ne va oferi si ce riscuri implica aceste oportunitati?
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2. Oblective
Obiectivele acestui modul sunt: intelegerea semnificatiel
o inteligentei artificiale
-, Rolurile inteligentei artificiale in educatie si
viata sociala
Oportunitatile si riscurile pe care ni le ofera inteligenta artificiala

O
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3. De ce este important?

Inteligenta artificiala permite luarea unor decizii precise prin procesarea rapida a
unor cantitati mari de date.

Automatizeaza sarcinile repetitive si creste eficienta. li sprijind pe oameni i
contribuie la construirea unor sisteme mai sigure. Ofera oportunitati de invatare
personalizata in educatie si imbunatateste procesele de diagnosticare timpurie si
tratament in domeniul sanatatii.

De asemenea, creeaza noi oportunitati pentru societate si economie, punand
bazele tehnologiilor viitorului.

,Inteligenta artificiala, prin potentialul sau de a oferi solutii la cele mai complexe
probleme cu care se confrunta omenirea, dand sens datelor, nu este doar o
tehnologie; este cheia viitorului.”
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] Tnvé’gare automata (ML): Aceasta metoda permite computerelor sa invete din date fara a fi programate explicit. Un
model invata sa distinga ,,7” de , 1" analizand mii de cifre scrise de mana.

1 Invatare profunda (DL): Este un subdomeniu al invatéarii automate. Invata sarcini complexe cu ajutorul retelelor
neuronale artificiale cu mai multe straturi. Vehiculele autonome recunosc obiectele din trafic.

== Retele neuronale: Sunt algoritmi care imita neuronii din creierul uman. Pe masura ce numarul de straturi creste,
acestea devin sisteme de invatare profunda. O retea neuronala poate invata sa recunoasca fete in fotografii.

®: Procesarea limbajului natural (NLP): Permite computerelor sa inteleaga, sa interpreteze si sa produca limbaj uman.

ChatGPT intelege intrebarile si raspunde in limbaj natural.
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5. Strategii / Bune practici
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Activitate de simulare a procesului de invatare personalizata cu |A
Concept-cheie: intelegerea modului in care inteligenta artificiala invata
din date.

Exemplu de instrument:
ChatGPT

Profesorul face o scurta prezentare: ,Inteligenta artificiala permite masinilor
sa invete din date.”

Elevii selecteaza si citesc textul adecvat nivelului lor. Dupa lectura, raspund
la urmatoarele intrebari:

Cum invata inteligenta artificiala®?

Ce ilustreaza exemplul cu ,fotografia unei pisici”?

Ce alte exemple pot fi folosite pentru predare? in grupuri, construiti un
,mini-model de |A":

Tu esti o inteligenta artificiala.

Colegii tai iti ofera date pentru o sarcina simpla, cum ar fi ,deosebeste
fructele”.

Dupa fiecare exemplu de date, explica ce ai ,invatat”.
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La ce este folosita inteligenta artificiala? © =
Concept-cheie: Elevii vor recunoaste utilizarile inteligentei
artificiale in viata de zi cu zi si in alte domenii.

Exemple de instrumente: asistenti vocali, sistemul de
recomandari YouTube

Elevii vor selecta si citi un text adecvat nivelului lor si vor
raspunde la urmatoarele intrebari.

in ce domenii este utilizati inteligenta artificiala?

Ai un exemplu de inteligenta artificiala utilizata acasa sau la
scoala?

Unde ti-ar placea sa vezi inteligenta artificiala in viitor?
Proiecteaza IA visurilor tale:

Cum s-ar numi?

Ce ar face?

Cine ar folosi-0?

Recunoaste impactul inteligentei artificiale in lumea reala.
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6. Prezentare generala a activitatii interactive
,Realizati o prezentare despre istoria inteligentei artificiale”

Pasul 1: Alegeti tema ,Istoria inteligentei artificiale” la o ora de stiinte sau informatica.
Pasul 2: |dentificati ChatGPT ca instrument pentru accesarea informatiilor si
simplificarea textulul.

Pasul 3: Adaptati continutul: tradus pentru elevii care invata limba engleza, vizual si
audio pentru elevii din educatia speciala si detaliat pentru elevii avansati.

Pasul 4: Distribuiti continutul creat de elevi si discutati despre modul in care IA devine
accesibila tuturor.
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7. Riscuri si provocari

Principalele riscuri ale utilizarii A in clasa

Posibile inexactitati: A poate oferi raspunsuri incorecte sau incomplete, de aceea
indrumarea profesorului este esentiala.

Dependenta excesiva: Elevii se pot baza prea mult pe IA in loc sa gandeasca singuri.
Surse neclare: |A nu indica intotdeauna de unde provin informatiile; elevii trebuie sa verifice
raspunsurile.

Probleme de limba: Traducerile sau rezumatele pot modifica sensul; elevii trebuie sa
verifice din nou.

Inegalitate de acces: Nu toti elevii au acelasi acces la dispozitive sau internet.
Confidentialitate: Elevii trebuie sa evite distribuirea informatiilor personale catre
Instrumentele 1A.
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Classroom Example:
Using Al to Support Inclusive Group Work

Intr-o clasa in care elevii au niveluri diferite de pregatire, contexte lingvistice si nevoi de invatare diverse, profesorul introduce o scurta
activitate de lectura sprijinita de un instrument IA. Instrumentul contribuie la accesibilizarea textului pentru toti prin simplificarea propozitiilor
dificile, citirea textului cu voce tare, traducerea cuvintelor necunoscute sau oferirea de explicatii vizuale atunci cand este necesar. Fiecare
elev alege tipul de sprijin care i se potriveste cel mai bine.

Dupa lectura, elevii lucreaza in grupuri mici pentru a discuta intrebari orientative. Unii folosesc textul simplificat, iar altii se bazeaza pe
materiale vizuale pentru a-si aprofunda intelegerea. Fiecare elev este incurajat sa impartaseasca ceea ce a invatat, ceea ce i ajuta pe cei
care de obicei ezita sa participe cu mai multa incredere.

In timpul discutiei, clasa reflecteaza pe scurt si asupra modului in care |A poate imbunatati accesibilitatea, dar poate manifesta uneori
prejudecati, precum si asupra importantei utilizarii tehnologiei intr-un mod echitabil si democratic.

La finalul activitatii, participarea este mai echilibrata, iar elevii isi exprima ideile cu mai multa incredere. Acest exemplu arata cum IA poate
sprijini incluziunea, oferind elevilor modalitati diferite de acces la acelasi continut, fara a inlocui rolul profesorului in ghidarea procesului de
invatare.
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Georgia State University - Analiza predictiva care imbunatateste succesul studentilor - Caz:

GSU a implementat un sistem de avertizare timpurie bazat pe IA, care analizeaza peste 800 de variabile, precum alegerea cursurilor, notele si evidentele de consiliere, pentru a identifica
riscurile academice ale studentilor.

Rezultate:

Rata de absolvire a crescut cu 22%.

Studentii aflati in situatie de risc au fost identificati mult mai devreme.

F‘Oﬁ'siliel’ea academi \ a devenit de 4,5 ori mai eficienta.
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https://www.google.com/search?g=https://bloombergcities.jhu.edu/news/bogota-how-whatsapp-chatbot-helping-citizens-co-create-their-city
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Japonia - Lectura incluziva sprijinita de |A pentru elevi diversi - Caz:

O scoala japoneza a utilizat un sistem digital de lectura sprijinit de IA (BookRoll + analize ale invatarii) pentru a monitoriza comportamentele de lectura ale elevilor,
precum timpul petrecut, evidentierile, notitele si tiparele de intelegere.

Sistemul a ajutat la identificarea momentelor in care elevii intdmpinau dificultati si a tipului de sprijin de care aveau nevoie.

Rezultate:

Sprijinul personalizat pentru lectura a imbunatatit implicarea elevilor.

Dificultatile de invatare au fost detectate mai devreme prin analize bazate pe |A.

Profesorii au oferit indrumari mai precise si mai echitabile prin interpretarea datelor furnizate de IA.

Provocari si oportunitati ale 1A in educatia incluziva: un studiu de caz privind lectura activa imbunatatita prin date in Japonia
DOI / Link: https://doi.org/10.1186/s40561-023-00286-2
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Un exemplu practic: un chatbot civic pentru tineri.

In u gestionarea riscului de dezinformare si pentru a garanta ca IA ramane un ghid fiabil
Si precis pentru public.
https://www.google.com/search?g=https://bloombergcities.jhu.edu/news/bogota-how-
whatsapp-chatbot-helping-citizens-co-create-their-cityaceasta activitate, tinerii
proiecteaza un chatbot care utilizeaza procesarea limbajului natural pentru a oferi acces
24/7 la programele serviciilor publice, procedurile administrative si evenimentele locale.
Aceasta creeaza o oportunitate importanta pentru accesibilitate, permitand cetatenilor sa
navigheze cu usurinta prin birocratie in orice moment. Sustine democratia, oferindu-le
tinerilor posibilitatea de a construi instrumente care fac informatiile transparente pentru
comunitatea lor.
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9. Rezultate asteptate

La finalul modulului, participantii trebuie sa realizeze:

Un plan de lectie scurt, dar clar, care include utilizarea a cel putin unui instrument |IA si arata
modul in care acesta sprijina invatarea intr-un context real de clasa.

Osreflectie scrisa care discuta pe scurt utilizarea etica si responsabila a |A, inclusiv aspecte
privind confidentialitatea, siguranta si echitatea.

Un exemplu de activitate pentru clasa conceputa pentru elevi cu nevoi de invatare diferite.
Aceasta poate fi o activitate de lectura, vocabular sau discutie sprijinita de un instrument |A.
O scurta nota despre modul in care |A poate sprijini accesibilitatea, dar poate ridica si
pfobleme privind prejudecatile sau echitatea, precum si despre legatura acestor aspecte cu
participarea democratica in mediile de invatare.

Oslista practica de verificare pe care profesorii sa o poata avea la indemana pentru a se
asigura ca IA este utilizata in siguranta, in mod adecvat si in beneficiul tuturor elevilor.
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Rezumat
Instrumentele IA pot deveni o componenta utila a practicii la clasa atunci cand sunt utilizate cu indrumare. Ele ii pot sprijini pe profesori in

pregatirea materialelor, le pot oferi elevilor modalitati suplimentare de a intelege lectia si pot contribui la o invatare mai accesibila pentru elevi
diferiti. Esential este ca aceste instrumente sa fie utilizate cu discernaméant si ca rolul profesorului sa ramana in centrul procesului.

Pasii urmatori
Incercati s& includeti o activitate simpla sprijinitd de 1A intr-una dintre lectiile urméatoare. A
Observati cum reactioneaza elevii, cine beneficiaza cel mai mult si ce tip de sprijin functioneaza cel mai bine. Faget rﬁ‘cl ajustari pe baz
obsservatiilor pentru a raspunde mai bine diferitelor nevoi de invatare. 7 | -l
Impartasiti experientele cu colegii, astfel incat comunitatea scolara sa poata invata unii de la altii. o i
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