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1. Introducere

BridgeAl

In acest modul, vom vedea cum
inteligenta artificiald poate consolida
participarea democratica.

E-participarea, orasele inteligente, platformele de
bugetare participativa, co-proiectarea civica si
prototiparea cu IA sunt exemple ale
transformarilor pe care |IA le face posibile astazi.
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2. Obiective

BridgeAl

Obiectivele acestui modul sunt:
—>
Y

o Intelegerea rolului IA in inovarea civics (e-participare, orase
inteligente, bugete participative) i HI _«
o Co-proiectarea unor solutii civice bazate pe IA prin identificarea
nevoilor locale si a publicurilor-tinta @
o Crearea unui prototip de instrument civic bazat pe IA, care

integreaza principiile incluziunii, eticii si accesibilitatii.
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3. De ce este important?
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A transforma profund modul in care cetatenii participa la viata publica:

, Orasele utilizeazd IA pentru a analiza traficul, poluarea sau pentru a

, raporta incidente. Platformele de vot participativ integreaza algoritmi

. de recomandare.

Tinerii devin actori esentiali In crearea instrumentelor digitale incluzive.

-ﬁagmo@dqugitalammam Mal£35e.0.0R511NE,.. Cl.0.COmRetenta.esentiala.a.secolylui XXI.
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4, Concepte / instrumente-cheie
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1.E-participare: instrumente digitale care permit cetatenilor sa voteze, sa raporteze,
sa propuna sau sa dezbata.

2. Orase inteligente: gestionarea inteligenta a orasului prin analiza datelor
(mobilitate, siguranta, mediu).

3. Bugete participative: platforme pe care cetatenii propun si voteaza proiecte
publice.

4. Co-proiectare civica: construirea colaborativa a solutiilor impreuna cu tineri,
locuitori si asociatii.
5. Prototipare IA: crearea de machete, chatboturi sau diagrame functionale care

“integreaza functii IA.
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5. Strategii / bune practici
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Practica 1: Pornirea de la nevoile locale
ldentificati problemele reale cu care se confrunta cetatenii.

Practica 2: Integrarea diferitelor categorii de public
Persoanele varstnice, migrantii, persoanele cu

dizabilitati, tinerii: toata lumea trebuie sa participe.

Practica 3: Testati devreme si frecvent
Prototipati, testati si ajustati pentru a asigura

incluziunea_si.accesibilitatea.
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Atelier practic: Crearea unui instrument civic bazat pe IA

Participantii trebuie sa lucreze in grupuri pentru a:

1.ldentifica o problema civica locala

2. Propune o solutie bazata pe IA

3. Proiecta un mini-prototip (macheta, chatbot, diagrama)
4. Prezenta conceptul celorlalte grupuri
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6. Prezentarea activitatii interactive

-> Obiectivul este de a intelege concret cum ia nastere o inovatie civica.

Co-funded by
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/. Riscuri si provocari
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e Riscul 1: Excluziunea digitala
Solutie: interfete simple, multilingve, versiuni audio.

o Riscul 2: Partinirea datelor
Solutie: verificati sursele si diversificati seturile de date.

, Riscul 3: Lipsa transparentei
Solutie: explicati clar modul in care functioneaza algoritmii.

Riscul 4: Dependenta tehnologica.
SolutIE"propunetl alternatlve non-digitale.
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8. Studiu de caz / exemplu
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Cateva exemple relevante din Franta privind experiente de ,e-participare”, orase inteligente si bugete
participative, impreuna cu adresele lor web:

1.Cerema - ,Implementarea unui buget participativ”
https://smart-city.cerema.fr/territoire-intelligent/budget-participati>smart-city

2. Paris - ,,Bugetul participativ digital parizian”
https://journals.openedition.org/norois/14188

3. Lyon si teritoriul francez - ,Participarea online: provocari si mecanisme”

https://millenaire3.grandlyon.com/ressources/2023/la-participation-en-lighe-une-reponse-perfectible-a-des-
demandes-sociales-et-institutionnelles.
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8. Studiu de caz / exemplu
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Un exemplu practic pentru aceasta activitate: un chatbot civic pentru tineri.

Un grup de tineri concepe un chatbot informativ care ofera:

e programele serviciilor publice,
e procedurile administrative si
e evenimentele locale.

> Functia IA este de a intelege limbajul natural pentru a ajuta cetatenii 24/7.
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9. Rezultate asteptate

Participantii vor trebui sa realizeze:

, O fisd de analiza a instrumentelor
, Civice existente; o idee de proiect

., Civic bazat pe IA, co-proiectats

- Un prototip vizual (macheta sau
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10. Concluzii si pasii urmatori
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In concluzie:

e |A poate consolida implicarea democratica

®* Tinerii au un rol central in inovarea civica. Solutiile

o i o e - i i .
trebuie sa fie incluzive si etice.
Pasii urmatori:

® N .o . .
Pregatiti 1n echipa un proiect civic
® , -
. bazat pe IA. Testati instrumentele
~ |A existente. .
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