BridgeAl

Sablon 1 — Plan de lectie

Camp

Continut

Data

[Data]

Cadru didactic

[Numele profesorului]

Semestru [Semestru]
Saptamana [Saptamana number]
Clasa Clasa a IlI-a (varsta: 9 ani)

Durata (ore)

1 ord (50 de minut)

Domeniu principal de
invatare

Educatie civica / Alfabetizare media si digitala

Tema/focalizare

Participarea civica in mediul digital si utilizarea responsabila a
inteligentei artificiale

Titlul lectiei

Lumea digitald: Cum ne ajutd IA si cum ne poate pacali?

Rezultate asteptate ale
Invatarii

Elevii vor fi capabili sa:

* explice pe scurt ce este IA;

* ofere exemple de participare civica online;

* identifice riscuri digitale (stiri false, manipulare, bule
informationale);

« analizeze informatiile folosind gandirea critica;

* colaboreze si sa participe la un exercitiu interactiv.

Descrierea lectiei
Scurta descriere:

Aceasta lectie urmareste sa 1i ajute pe elevi sa devina cetateni digitali responsabili, capabili sa aplice
gandirea critica atunci cand folosesc tehnologia. Copiii descopera ce este inteligenta artificiald, cam
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poate ajuta comunitatea si ce riscuri exista online, precum dezinformarea sau manipularea. Prin
activitatea interactiva ,,Detectivii adevarului digital”, elevii analizeaza doua stiri - una adevarata si una
falsa - invatand sa verifice informatiile si sa 1si justifice deciziile. Lectia dezvolta colaborarea, atentia
fata de surse si capacitatea de a pune intrebari - competente esentiale pentru participarea civica in era
digitala.

Cerinte preliminare:

¢ Devices: tablet / phone / laptop / interactive board (1-2 devices per group)
® Organizare: elevii lucreaza in grupuri de 4.

e Materiale: printed worksheets, colored pencils, post-its

¢ Demonstration app: translator, idea generator, educational chatbot etc.

Desfasurarea lectiei si activitati (60 de minut)

Timp Etapa Activitatea . ACU,V tatea Resurse/Observatii
profesorului elevilor ’
Profesorul asks::
“Have you ever asked
your phone for
something?” Elevii raspund
“Can a computer si impartasesc

. 1. Captarea make Tistakgg?” experiente Discutie
5 min .. ,»Atl vazut stiri care scurte. ] L
atentiei pareau adevarate, introductiva

dar... nu erau?” Elevii vote:
Se proiecteaza un true or false?
mesaj fictiv (de ex.,
,uUn robot a devenit
primarul unui oras
din Romania!”).
Astazi vom descoperi
cum sa aplicam
gandirea critica atunci

9 mi 2. Anuntarea cand folosim Elevii pay

M temei inteligenta artificiala, attention.

pentru a fi cetateni
digitali activi si
responsabili.

15 Profesorul shows an Elevii Pe tabla se scrie:

; 3. Predarea Al application (quick reflecteaza:

i continutului translation / answering Ce face bine IA? /

a question). Ce poate face unde poate gresi? /
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nou

SIMPLIFIED
CONCEPTS are
introduced:

* participare
civica digitala

* opinia publica
+ stiri false

* bula
informationala (de
ex., ,vedem doar
ceea ce ne place,
nu neaparat ceea
ce este adevarat”)

aplicatia?

Unde ar putea
gresi?

Cine ar putea
beneficia de
ea?

cine o foloseste?

Printed worksheets

EXERCITIU Elevii with Stirea A & B;
INTERAQTIV identifica Colored pencils /
“D etfctm‘l stirea falsd si markers or taking
adevdarului réspund; notes;
digital”
4. Consolidarea | [PStructiuni: “What makes Biletele Post-it
15 . B — Elevii are us think it’s pentru  ideile  si
cunostintelor o . » " .
] 7 divided into true? concluziile grupului;
min Exercitiu groups of 4.
interactiv — Fiecare grup ,Cum am Dispozitive digitale
primeste o fisa de putea verifica - telefon, tableta,
lucru cu doua informatia?” laptop -  pentru
stiri: verificarea stirii;
* una “What biases
adevarata might exist?”
« una falsi Timpr (for keeping
time).
Tmpreuné cu elevii,
profesorul scrie pe
tabld un mini-cod L
civic Elevii isi
" “The Responsible personalizeaza Cartonase colorate;
10 5. Reflectie si Digital Student Code” codul si se Incurajati aplicarea
min evaluare v/ Verific inainte angajeaza sa il regulilor Tn jocurile

sa cred;

v Intreb daca nu
sunt sigur;

v/ 1don’t share
information without

respecte de
acum nainte.

si discutiile online.
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checking it first

v/ Folosesc
tehnologia pentru
a ajuta, nu pentru
a face rau.

Creati un mic poster
sau desen cu mesajul:

<~ "Apply gandire

. critica when using
. 6. Tema pentru
3 min . AIl"
acasa
or
“Responsible
digital citizen =
information +
attention!”

EXEMPLE DE APLICATII PENTRU PREDAREA CONTINUTULUI NOU
1. App: Google Lens

Ce poate face:

* recognize objects, plants, animals;

* translate text in real time;

« find quick information about anything.

Demonstratie posibila:

Profesorul fotografiaza un cuvant din manual folosind Google Lens, iar aplicatia il traduce/explica.
Apoi profesorul Intreaba:

,Putem avea Tntotdeauna incredere in ceea ce ne spune aplicatia?”

,» Cum putem verifica dacd informatia este de incredere?”

Elevii reflecteaza:

Ce face bine aplicatia?Unde poate gresi? Pe cine poate ajuta?

Quick translations Not always accurate Elevii, tourists, profesoruls

2. Aplicatie creativa: Generator muzical IA / Voice Al

Profesorul genereaza o melodie scurta cu un mesaj civic:

“We think critically when we receive information!”

Elevii sunt impresionati si apoi reflecteaza:

* Cine a creat acest cantec?

* A human or a program?

* Putem spune ca programul ,,gandeste”?

Urmeaza o discutie: IA ajuta, dar nu are emotii, moralitate sau gandire critica.

EXERCITIU INTERACTIV: ,Detectivii adevarului digital”

Scop: Invitarea modului de a distinge informatiile adevirate de cele false si de a verifica sursele.

Organizare: Grupuri de 4 elevi.

Durata: 15 minut.

FISAELEVULUI

Detectivii adevarului digital
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Cititi cele doua stiri de mai jos. Doar UNA este adevarata! Discutati In grup si raspundeti la intrebari.
Stirea A

,Un elev de 8 ani din Romania a inventat un robot care face temele pentru fiecare copil din clasa.
Robotul a fost premiat de NASA si va fi folosit in scoli din Intreaga lume!”

Stirea B

,O scoald din Cluj a folosit un program de inteligenta artificiala pentru a traduce lectiile Tn limba
ucraineana, ajutand elevii refugiati sa inteleaga mai bine materialul.”

SARCINI DE GRUP

Decideti care stire este adevarata si care este falsa.

[J Adevarata: __

[ Falsa:

Explicati alegerea:

* Ce ne face sa credem ca este adevarata?

* Ce ne face sa credem ca este falsa?

Cum putem verifica o stire? Bifati metodele corecte:

O intrebati un prieten

O Cautati online in mai multe surse

O Verificati daca exista surse oficiale

O Intrebati profesorul / un adult

O Credeti informatia fara sa o verificati
Ce ne invata acest exercitiu despre gandirea critica?
Scrieti o propozitie:

PREZENTAREA iN CLASA (optional)
Fiecare grup prezintd intr-un minut:
Ce au descoperit? / Cum au gandit? / Ce reguld importanta au invatat?

CONCLUZIE (pe tabla):
Impreuna cu elevii, construiti ,,Regula de aur a internetului”:
Nu tot ceea ce citim este adevarat — VERIFICA inainte sa CREZI!
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