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Sablon 1 - Plan de lectie 2

Camp

Continut

Data

[Data]

Cadru didactic

[Numele profesorului]

Semestru

[Semestru]

Saptamana

[Saptamana Number]

Nivel de studiu

Clasa a Vll-a (varsta: 13 ani)

Durata (in ore)

1 ora (60 de minut)

Domeniu principal
de invatare

Educatie civica / Educatie media si digitala

Tema/focalizare

Comportament online responsabil, gandire critica inainte de publicare,
etica digitala si comunicare digitald respectuoasa.

Titlul lectiei

Gandeste inainte sa actionezi online

Rezultate
preconizate

Elevii vor fi capabili sa:
1. Explice de ce actiunile online au consecinte de lunga durata.

2. Identifice comportamente online sigure, respectuoase si
responsabile.

3. Evalueze consecintele posibile Tnainte de a publica sau distribui
online.

4. Aplice un model decizional (THINK: Adevarat, Util, Inspirator,
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Necesar, Amabil) in scenarii online.

5. Demonstreze un comportament incluziv si respectuos in
comunicarea digitala.

Descrierea lectiei
Scurta descriere:

Elevii vor explora importanta de a gandi inainte de a actiona online. Vor invata cum
comportamentul digital 7i poate afecta pe ei si pe ceilalti, cum sa isi evalueze actiunile inainte de a
publica si cum comunicarea responsabila contribuie la o comunitate online mai sigura si mai
incluziva. Printr-un exercitiu interactiv colaborativ, elevii vor exersa aplicarea modelului decizional
THINK in scenarii online realiste.

Cerinte preliminare pentru acest plan de lectie:
(dispozitive digitale necesare, organizarea grupului etc.)
Organizare

e Clasa organizata pentru lucru in grup (banci grupate sau cercuri).
Dispozitive digitale

e Optional: tablete/laptopuri.

e Versiune tiparita disponibila daca nu se folosesc dispozitive.

Materiale

e Proiector/tabla

e Carduri tiparite cu scenarii
e Poster cu modelul THINK
e Biletele adezive

e  Markere

Consideratii privind educatia incluziva

e Oferiti formate multiple (verbal, scris, vizual).
e Atribuiti roluri in grup pentru a incuraja participarea egala.
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e Oferiti sprijin lingvistic (inceputuri de propozitii, text simplificat).

e Tncurajati ascultarea respectuoasa si valorizati perspectivele diverse.

e Permiteti metode alternative de raspuns (scris, desen, explicatie verbal3)

Etapele lectiei Durata Obiective Activitatea Activitatea
profesorului elevilor
1.Warm-up 5 minut Activarea Prezentati un Gandeste-
Discutie cunostintelor scenariu (de ex., Lucreaza in
anterioare si publicarea perechi-
stimularea gandirii fotografiei unui Impartiseste
critice privind prieten fara pentru a
alegerile online. permisiune). formula opinii
intrebati: ,Ai initiale despre
publica asta? De ce | comportamentu
sau de ce nu?” | online.
Introducerea 10 minut intelegerea Definiti amprentele | Ascult3, iau
temei conceptului de digitale Introduceti | notite si
amprenta digitala si | modelul THINK cu adreseaza
invatarea cadrului exemple ( T-True intrebari de
THINK. (Adevarat) clarificare.
H-Helpful (Util) Ofera exemple
de postari care,
I-Inspiring in opinia lor,
(Inspirator) respecta sau nu
testul THINK.
N-Necessary
(Necesar)
K-Kind (Amabil))
Exercitiu 25 de minut Aplicarea modelului | Provide scenarios, Lucreaza in
interactiv de THINK pentru guide groups, grupuri,
grup analizarea monitor inclusion & | analizeaza
scenariilor si luarea participation. scenariul cu
unor decizii THINK si
consemneaza

Finantat

de Uniunea Europeana.

Opiniile si

punctele de vedere exprimate apartin

exclusiv
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responsabile.

deciziile.

Prezentare si 10 minut Invitati fiecare grup | Prezinta deciziile
reflectie sa prezinte si reflecteaza
scenariul si decizia | asupra
finala. asemanarilor si
diferentelor.
Adresati intrebari
de aprofundare:
. ,De ce a fost
Exprimarea .
aceasta cea mai
argumentelor, . i
buna alegere?
compararea
g:jg;!” sireflectia | o riti feedback
. pozitiv si evidentiati
comportamentului ..
responsabil. argumentarlle
solide bazate pe
THINK.
Facilitate
presentations;
encourage
respectful
discussion.
Reflectie 5 minut incurajarea Cereti elevilor sa Scriu raspunsuri
individuala: angajamentului noteze: scurte de
Alegerile mele personal fata de un reflectie.
online comportament 1.0ne
online responsabil. comportament
online they already
do well.
2.Un
comportament pe
care doresc sa 'l
imbunatateasca
folosind THINK.
incheiere 5 minut Sintetizarea ideilor Recapitulati Asculta si
principale si importanta gandirii | adreseaza

consolidarea
strategiei THINK.

fnainte de a actiona
online.

Amintiti elevilor sa
se opreasca si sa

intrebari finale.

Finantat de Uniunea Europeana.
autorului/autorilor si nu reflectd neaparat pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive Europene
pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile
pentru acestea.

Opiniile si

punctele de vedere exprimate apartin exclusiv




BridgeAl

aplice THINK de
fiecare data.
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