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Procedimiento de la sesion:

Fecha

17/11/2025

Nivel educativo

Estudiantes jovenes

Tiempo/duracién
(en horas)

3 horas

Area clave de
aprendizaje

Innovacion civica practica y creacion de prototipos

Temal/enfoque

Crear un prototipo sencillo de una iniciativa civica basada en
IA

Nombre de la
sesion

Construir un prototipo civico basado en |IA

Resultados
previstos

El alumnado sera capaz de:

* Comprender las etapas de creacién de prototipos de
una herramienta civica con IA.

» Disefiar un prototipo sencillo (maqueta, chatbot o panel
visual).

» Evaluar la inclusion, la accesibilidad y el impacto.

* Presentar su miniproyecto.

Descripcion de la sesién

Breve descripcion:

El alumnado elige una necesidad civica y crea un prototipo de herramienta basada en IA.
Puede ser una maqueta de interfaz, un minichatbot o un diagrama conceptual. Evaltan
los riesgos y la inclusion.

Requisitos previos para este plan de sesion:
+ Dispositivos conectados

+ Canva, Miro, Figma o una herramienta sencilla de creacién de prototipos
* Ficha de prototipado

*  Grupos de 4

Plan de la sesién

Duracién: (recordatorio de la duracién)
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3 horas

Inicio:
El docente pregunta:
* "4 Qué es un prototipo? ¢ Por qué no construimos primero una herramienta
real?"
+  “;Qué cuestiones civicas podrian mejorarse mediante una herramienta

basada en |IA?”

Los grupos completan las definiciones de: prototipo, MVP, flujo de usuario y
recorrido del usuario.

Introduccion de nuevos contenidos:

El docente muestra un ejemplo de prototipo (chatbot, interfaz sencilla).
El alumnado evalua:

» claridad

* accesibilidad

* servicio prestado a diferentes colectivos

A continuacion, se realiza una demostracion de un método de prototipado:
wireframe, mapa de interaccién y diagrama de IA.

Practica guiada:

Los grupos eligen una cuestién civica
- definen el recorrido del usuario
- identifican la funcién de IA (asistente, prediccion, clasificacion, chatbot)
- esbozan la primera version del prototipo.

Cumplimentan la Ficha 2 (ventajas / desventajas / inclusion).

El docente acompania el proceso.

Practica autonoma:

El alumnado crea un prototipo visual en Canva (maqueta de pantalla, chatbot o
mapa de flujo).

Representan:
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* la funcion de IA

* los usuarios

* los elementos de accesibilidad
* los riesgos

Cierre:

Los grupos presentan su prototipo y explican:

* coOmo ayuda a la ciudadania
* en qué medida es inclusivo y equitativo
* qué podria mejorarse

El docente relaciona estos proyectos con los conceptos de democracia e
innovacion civica responsable.
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