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Desfasurarea lectiei:

Data 17/11/2025

Nivel de studiu Elevi tineri

Timp/durata (in 2 h 30 min

ore)

Domeniul Inovare civica si colaborarea tinerilor prin 1A

principal de

invatare

Tema/obiectiv Proiectarea colaborativa a solutiilor IA pentru a raspunde

nevoilor comunitatii

Denumirea lectiei | Co-proiectarea solutiilor IA pentru comunitatea noastra

Rezultate Elevii vor fi capabili sa:

preconizate

« Inteleaga ce inseamna ,co-proiectare” si importanta
acesteia.

» Identifice o problema civica locala si sa imagineze o
solutie sprijinita de 1A.

* Analizeze caracterul incluziv si fezabilitatea ideilor lor.

Descrierea lectiei
Scurta descriere:

Elevii dezvolta in grupuri idei pentru mici initiative civice bazate pe IA, care abordeaza
probleme locale (mobilitate, siguranta, mediu, servicii pentru tineri). Ei analizeaza nevoile
comunitatii si dezvolta un concept initial.

Cerinte preliminare pentru acest plan de lectie:

e Calculatoare, tablete sau laptopuri

» Fisa de design thinking (utilizator, problema, solutie IA, riscuri, incluziune)
» Videoproiector

e Grupuride 4

Planul lectiei
Durata: (reamintirea duratei)

2 ore si jumatate

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta in mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
considerate responsabile pentru acestea.
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Introducere:

Intrebari introductive:
» "Ce probleme observati in comunitatea voastra pe care tehnologia le-ar
putea rezolva?"
» "Cine ar trebui implicat in crearea solutiilor?"

Grupurile completeaza o fisa cu definitiile: co-proiectare, IA civica, parti interesate,
exemple.

Introducerea continutului nou:

Profesorul prezinta un exemplu real de co-proiectare civica folosind IA (de
exemplu, un chatbot conceput de tineri pentru informarea cetatenilor).

Elevii evalueaza utilizarea, publicurile-tinta si incluziunea.

Profesorul prezinta apoi o demonstratie simpla (de exemplu, un asistent IA pentru
servicii publice).

Elevii evalueaza daca aceste instrumente raspund cu adevarat nevoilor
utilizatorilor.

Practica ghidata:
Grupurile identifica:

O problema locala

Persoanele vizate

Rolul pe care |-ar putea avea IA

Riscurile

Elementele necesare pentru a asigura incluziunea

arwnE

Completeaza Fisa 2 (design thinking).

Profesorul ofera sprijin.

Practica independenta:

Elevii creeaza in Canva un poster conceptual care prezinta:

* Problema
» Solutia IA

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta in mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
considerate responsabile pentru acestea.
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» Utilizatorii vizati
* Aspectele de incluziune si accesibilitate

incheiere:
Fiecare grup isi prezinta proiectul (2 minute).

Clasa stabileste legaturile dintre aceste proiecte si conceptele de cetatenie activa
si IA responsabila.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta in mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
considerate responsabile pentru acestea.



	
	



