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Titlu:

Co-proiectarea unui proiect civic cu IA - Crearea unei idei pentru o mini-
solutie civica bazata pe 1A

Obiectiv:

Participantii vor invata sa identifice o problema din comunitatea lor si sa conceapa o
idee de solutie folosind IA, tindnd cont de incluziune.

Dimensiunea grupului:
Perechi (2 persoane)
Durata:

20-30 min

Instructiuni:

Pasul 1: Pregatire

Profesorul explica conceptul de co-proiectare si ofera exemple de proiecte de 1A
concepute impreuna cu tineri.

Distribuie ,Fisa de idee”:
e Problema locala
e Publicuri vizate
e Functia IA propusa
e Riscuri
e Masuri de incluziune
Pasul 2: Activitate
in perechi, participantii:

1. Identify a real problem in their city/neighbourhood (e.g. transport, environment,
security).

2. Propose how Al could help (assistant, data analysis, chatbot, translation...).
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3. Fill out the “Idea sheet”.
4. Prepare a 1-minute mini-pitch.
Pasul 3: Discutie de sinteza
intrebari pentru discutie:
e Ce problema ati ales si de ce?
e Cum poate IA sa i ajute cu adevarat pe cetateni?
e Cine ar putea fi exclus? Cum poate fi evitata aceasta excludere?
e Este ideea voastra realista la scara mica?
Materiale necesare:
e Fisa de co-proiectare
¢ Pixuri, tablete sau calculatoare
e Acces la internet (optional)
Rezultat asteptat:

O fisa de idee pentru un proiect civic bazat pe IA, care sa includa:
e Descrierea problemei
e conceptele solutiei bazate pe IA

e Masurile de incluziune

® 0 scurta prezentare impartasita cu intreaga clasa.
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