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Titlu: 

Co-proiectarea unui proiect civic cu IA - Crearea unei idei pentru o mini-
soluție civică bazată pe IA

Obiectiv: 

Participanții vor învăța să identifice o problemă din comunitatea lor și să conceapă o 
idee de soluție folosind IA, ținând cont de incluziune. 

Dimensiunea grupului: 

Perechi (2 persoane) 

Durată: 

20-30 min

Instrucțiuni:

Pasul 1: Pregătire 

Profesorul explică conceptul de co-proiectare și oferă exemple de proiecte de IA 
concepute împreună cu tineri.

Distribuie „Fișa de idee”:

 Problemă locală

 Publicuri vizate

 Funcția IA propusă

 Riscuri

 Măsuri de incluziune

Pasul 2: Activitate

În perechi, participanții:

1. Identify a real problem in their city/neighbourhood (e.g. transport, environment, 
security).

2. Propose how AI could help (assistant, data analysis, chatbot, translation...).



Programa de formare BridgeAI - IA pentru cetățenie activă - Exercițiul 2 

Finanțat  de  Uniunea  Europeană.  Opiniile  și  punctele  de  vedere  exprimate  aparțin  exclusiv 
autorului/autorilor și nu reflectă în mod necesar poziția Uniunii Europene sau a Agenției Executive 
Europene pentru Educație și Cultură (EACEA). Nici Uniunea Europeană, nici EACEA nu pot fi 
considerate responsabile pentru acestea.

3. Fill out the “Idea sheet”.

4. Prepare a 1-minute mini-pitch.

Pasul 3: Discuție de sinteză 

Întrebări pentru discuție:

 Ce problemă ați ales și de ce?

 Cum poate IA să îi ajute cu adevărat pe cetățeni?

 Cine ar putea fi exclus? Cum poate fi evitată această excludere?

 Este ideea voastră realistă la scară mică?

Materiale necesare:

 Fișă de co-proiectare

 Pixuri, tablete sau calculatoare

 Acces la internet (opțional)

Rezultat așteptat:

O fișă de idee pentru un proiect civic bazat pe IA, care să includă:

 Descrierea problemei

 conceptele soluției bazate pe IA

 Măsurile de incluziune

 o scurtă prezentare împărtășită cu întreaga clasă.


	
	



