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Desfasurarea lectiei:

Data

Nivel de varsta Elevi tineri

preconizate

Durata (in ore) 1,5 ore

Domeniul Etica, incluziune si democratie

principal de

invatare

Tema/obiectiv Prejudecati, accesibilitate si valori democratice in IA

Titlul lectiei Oportunitati si riscuri: prejudecati, accesibilitate, democratie
Rezultate La finalul acestei lectii, elevii vor putea:

* Defini prejudecata algoritmica si explica cauzele acesteia (calitatea
datelor).

* Discuta riscurile deepfake-urilor si ale dezinformarii pentru
democratie.

» Demonstra modul 1n care IA poate creste accesibilitatea
(instrumente pentru deficiente de vedere/auz).

* Crea un ,,Cod de etica” pentru utilizarea sigurd a IA.

Descrierea lectiei

Scurta descriere:

Proiector

Computere cu internet

O analiza critica a tehnologiilor IA. Elevii participd la scenarii in care IA functioneaza
gresit (prejudecati) si In care functioneaza bine (incluziune), dezvoltand gandirea critica
privind impactul tehnologiei asupra democratiei si echitatii.

Resurse necesare pentru aceasta lectie:

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
considerate responsabile pentru acestea.
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Fise cu studii de caz (pregatite de profesor)

e Canva

Grupuri de cate 4

Planul lectiei
Durata: (reamintirea duratei)

1,5 ore

Introducere:

Profesorul introduce tema intreband: ,,Computerele i trateaza pe toti in mod egal sau pot fi
nedrepte?” si ,,Cum stim daca un videoclip de pe internet este real?”

Profesorul le cere elevilor sa lucreze Tn grupuri de cate 4 si sa completeze o fisa de lucru
pentru a nota definitiile prejudecatii algoritmice, deepfake-ului, accesibilitatii si eticii
digitale, Tmpreuna cu exemple.

Introducerea materialului nou:
Profesorul utilizeaza o aplicatie Tn timp real (de ex., un instrument de accesibilitate precum
un cititor de ecran SAU o demonstratie a unui rezultat de cautare pdrtinitor) si aratd cum

functioneaza.

Profesorul le cere elevilor sa observe si sa evalueze punctele forte si punctele slabe.
Intrebari: ,,Cine este exclus de acest instrument?”, ,,Cine beneficiaza cel mai mult?”

Apoi, profesorul le ofera elevilor acces la diferite instrumente (sau studii de caz despre

instrumente), cerandu-le sa evalueze fiecare sistem. In acest mod, profesorul i ajuta sa
observe exemple practice de dileme etice.

Practica ghidata:

Profesorul imparte elevii in grupuri de cate 4 si le cere sa redacteze rapoarte despre
instrumentele/scenariile IA analizate anterior, prezentand propriile opinii privind

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi

considerate responsabile pentru acestea.
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functionalitatea si flexibilitatea acestor instrumente.

Folosind o alta fisa de lucru, elevii sunt rugati sa noteze avantajele (oportunitatile) si
dezavantajele (riscurile), acordand atentie principiilor principale discutate pentru a
raspunde nevoilor utilizatorilor si comunitatilor diverse (echitate, transparenta).

Profesorul le monitorizeaza activitatea si ofera feedback imediat asupra rationamentului lor
etic.

Practica independenta:

Elevii sunt, de asemenea, rugati sa creeze in Canva un poster infografic care ilustreaza
,Principiile IA etice” (de ex.: echitate, confidentialitate, control uman). Ei trebuie sa il
prezinte ca pe un regulament al clasei.

Incheiere:

Elevii Tsi prezinta rapoartele si posterele infografice si isi raporteaza prezentarile la
discutia anterioara despre tema cursului, concluzionand asupra importantei supravegherii
umane in IA.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
considerate responsabile pentru acestea.



	
	



