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Titlu:

Proiectare pentru toti: provocarea IA incluzive

Obiectiv:

Participantii vor aplica conceptul de ,incluziune” reproiectand un instrument civic sau
educational bazat pe IA, astfel incat acesta sa functioneze pentru un profil specific
de utilizator (persona).

Dimensiunea grupului:

Perechi sau grupuri mici

Durata:
20-30 min

Instructiuni:

Pasul 1: Alegeti un instrument

Profesorul ofera o lista de instrumente |IA obisnuite (de exemplu, ,un asistent
vocal pentru teme”, ,0 harta inteligenta a orasului”, ,0 poarta cu recunoastere
faciala”). Grupul alege unul.

Pasul 2: Provocarea persona

Grupurile primesc o ,fisa Persona” care descrie un utilizator cu nevoi
specifice. Exemple:

o Maria: 80 de ani, i este greu sa citeasca pe ecrane mici.

o Ali: 12 ani, este nou venit in tara si nu vorbeste limba locala.

o Sam: foloseste un scaun rulant si trebuie sa stie unde se afla
lifturile/rampele.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
autorului/autorilor si nu reflecta in mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
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Pasul 3: Activitate
Reproiectarea
Folosind un instrument IA (precum ChatGPT) sau o sesiune de brainstorming,
grupul trebuie sa genereze/schiteze o noua versiune a instrumentului care sa

ajute in mod specific persona sa.

o Exemplu: pentru Ali, ,Harta inteligenta” trebuie sa includa o functie de
traducere in timp real cu ajutorul camerei.

Pasul 4: intrebari pentru discutia de sinteza

o ,Cum a schimbat modificarea utilizatorului designul?”
o ,Ar ajuta aceasta functie noua si alte persoane?” (Conceptul de design
universal.)

Materiale necesare:

» Fise Persona” (pregatite de profesor).
o Hartie/markere sau un instrument digital de design (Canva).

Rezultat asteptat:
« Grupurile realizeaza o descriere ,Inainte si dupd” a unui instrument,

demonstrand modul in care IA poate fi utilizata pentru a creste accesibilitatea,
n loc sa creeze bariere.
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