)

BridgeAl

\

1

7
"l

3

y
/’

Al

Programa de formare BridgeAl

Modulul 1
Introducere in 1A

Exercitiul interactiv 1
Ce este inteligenta artificiala si cum functioneaza
IA? (concepte de baza, istorie, exemple cotidiene)

Noiembrie 2025

De: Scoala Gimnaziala Misak-1 Milli (Ttirkiye)

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
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the European Union e held responsible for them.
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Titlu:

Algoritmul uman: intelegerea datelor de antrenament

Obiectiv:

Participantii vor modela Th mod practic modul in care functioneaza un algoritm de
invatare automata, pentru a Tintelege conceptele de ,date de antrenament”,
.<fecunoasterea tiparelor” si ,intrare/iesire”.

Dimensiunea grupului:

intreaga clasa sau grupuri mari (8+ elevi)

Durata:
20-30 min
Instructiuni:

Pasul 1: Pregatire

Profesorul explica faptul ca intreaga clasa va actiona ca un computer. Elevii nu
au voie sa ,gandeasca” precum oamenii; pot doar sa urmeze reguli bazate pe
exemple. Profesorul prezinta un ,set de antrenament” cu imagini (de exemplu,
desene cu ,mere” si ,nu mere”).

Pasul 2: Activitate

The teacher shows an image of a red apple and says "Apple."

The teacher shows an image of a green apple and says "Apple."”

The teacher shows an image of a red ball and says "Not Apple."”

The students (the Algorithm) must silently identify the pattern (Rule: It
must be an apple shape; color doesn't matter).
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Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin exclusiv
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Pasul 3: Discutie de sinteza

e Faza de testare

Profesorul arata o imagine noua (de exemplu, un mar galben). Clasa trebuie sa
strige ,Mar” sau ,Nu este mar”, bazdndu-se numai pe tiparul invatat.

Provocare: arétati o rosie. Daca elevii spun ,Mar” (pentru ca este rosie si rotunda),
explicati ca datele de antrenament au fost insuficiente.

« Pasul 4: intrebari pentru discutia de sinteza
o ,Trebuia sa stiti ce gust are un «mar» pentru a identifica imaginea?” (Nu,
au fost suficiente tiparele vizuale.)
o ,De ce am gresit in cazul rosiei?”
o ,Cum se leaga acest lucru de modul in care YouTube invata ce
videoclipuri va plac?”

Materiale necesare:

Imagini tiparite (setul de antrenament si setul de testare).

Tabla pentru a nota ,regulile” descoperite de elevi.

Rezultat asteptat:

» Elevii inteleg ca IA nu ,cunoaste” lucrurile; ea doar recunoaste tipare in datele
care 1i sunt prezentate.
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