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1. Giris ki |

Bu modulde, yapay zekanin demokratik
katilimi nasil guclendirebilecegini gorecegiz .

E-katilim, Akilh Sehirler, Katilimci butceleme
platformlari, Kent ortak tasarimi ve yapay zeka
prototiplemesi, gunumuzde yapay zekanin sagladig!
donustmlere ornek teskil etmektedir.
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Bu modulln hedefleri sunlardir :

—
~ v
e Yapay zekanin sivil inovasyondaki rolinu anlamak (e-katilim, akilli sehirler, E
katimci bitceler) i HI _«
e Yerel intiyaclari ve hedef kitleleri belirleyerek yapay zeka tabanli sivil
cozumlerin birlikte tasarlanmasi @
N

e Kapsayicilik, etik ve erisilebilirlik ilkelerini entegre eden bir yapay zeka
tabanl sivil arag prototipi olusturun .
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3. Neden onemli?

Yapay zeka, vatandaslarin kamusal hayata katilim bicimini kokten degistiriyor :

® Sehirler, trafik, kirlilik analizi yapmak veya olaylari raporlamak icin yapay zekayi kullaniyor.

e Katilimci oylama platformlari, tavsiye algoritmalarini entegre eder.

® Gencler, kapsayici dijital araclarin olusturulmasinda vazgecilmez aktorler haline geliyor.

-> Dijital vatandaslik artik bir secenek degil, 21. ylzyilhin temel bir becerisidir.
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1. Elektronik Katilim : Vatandaslarin oy kullanmasina, rapor vermesine, dneri sunmasina veya tartismasina olanak taniyan dijital araclar.

2. Akill Sehirler : Veri analizi yoluyla akilli sehir yonetimi (hareketlilik, guvenlik, cevre).

3. Katilimci butceler : Vatandaslarin kamu projeleri icin onerilerde bulundugu ve oy kullandigi
platformlar.
4. Sivil ortak tasarim : Gencler, sakinler ve derneklerle isbirligi icinde ¢ozmlerin olusturulmasi.

5. Yapay Zeka Prototipleme : Yapay zeka islevlerini entegre eden maketlerin, sohbet botlarinin veya islevsel diyagramlarin
olusturulmasi.
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Zeka 5. Stratejiler / Iyi Uygulamalar

Uygulama 1: Yerel intiyaclardan yola
cikarak, vatandaslarin karsilastigi gercek sorunlari belirleyin.

Uygulama 2: Farkli hedef kitleleri entegre edin.
Yaslilar, gogmenler, engelliler, gencler: herkes katiimali.

3. Uygulama: Erken ve sik sik test edin.

Kapsayiciligr ve eri§ileb‘ilfrli§i saglamak icin prototip olusturun, test

edin ve_ayarlamalar yapm
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6. Etkilesimli Etkinliklere Genel Bakis

Pratik atdlye calismasi: Yapay zeka tabanl bir yurttaslk araci olusturma
Katihmcilar asagidaki amaclara ulasmak icin gruplar halinde calismalidir:
1. Yerel bir toplumsal sorunu

belirleyin. 2. Bir yapay zeka

¢OzUmU onerin. 3. Bir mini prototip tasarlayin (model, sohbet robotu, diyagram).

4. Kavramlarini diger gruplara sunarlar.

-

-> Amacg, bir sivil yeniligin nasil dogdugunu somut olarak anlamaktir.
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7. Riskler ve Zorluklar

® Risk 1: Dijital dislanma

(COzum: Basit arayuzler, cok dilli destek, sesli versiyonlar.

e Risk 2: Verilerdeki yanlilik

C6zum: Kaynaklari kontrol edin, veri kimelerini ¢esitlendirin.

® Risk 3: Seffaflik eksikligi Cozum:
Algoritmalarin nasil calistigini acikca aciklayin.,

-

® Risk 4: Teknolojik bagimhlik C6zGm: Dijital

' olmayan alternatlfler onerin.

Co-funded by Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen gorus ve dustinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa

the European Union Egitim ve Kultlr Ylratme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Avrupa Birligi veya EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Machine Translated by Google

BridgeAIWP3: Ders Programi, Modul 5 Sunumu

Egitimde Yapay Zeka - Aktif Vatandaslik icin Yapay

Zeka 8. Vaka Calismasi / Ornek

BridgeAl

Ilgili bazi Fransizca érnekler e-katihm deneyimler, akilli sehirler ve katilimci butceler, bunlarin
URL'ler:

1. Cerema—'Katilimci butcgeyi uygulayin' https://smart-
city.cerema.fr/territoire-intelligent/budget-participati>akilli-sehir

2. Paris — «Paris'in dijital katilimci butgesi» https://
journals.openedition.org/norois/14188

3. Lyon ve Fransiz topraklari — «Cevrimici katilim: zorluklar ve araclar» https://

millenaire3.grandlyon.com/ressources/2023/la-participation-en-ligne-une-reponse-perfectible-a-des-
talepler-sosyaller-et-kurumsallar.
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Bu etkinlige pratik bir 6rnek: Gencler icin bir sivil sohbet robotu.

Bir grup geng, asagidaki bilgileri veren bilgilendirici bir sohbet robotu tasarladi:

® Kamu hizmetlerinin programlari, idari

® prosedurler, yerel etkinlikler.

->Yapay zekanin gorevi, vatandaslara 7/24 yardimci olmak icin dogal dili anlamaktir.
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9. Beklenen Ciktilar

Katilimcilarin asagidaki belgeleri hazirlamalari gerekecektir:
e Mevcut sivil araclarin analiz tablosu
® Ortaklasa tasarlanmis bir yapay zeka sivil toplum projesi fikri
e Gorsel bir prototip (model veya diyagram)

e Konseptin son sunumu

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen goérus ve dusunceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa
Egitim ve Kultlr Ylratme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Avrupa Birligi veya EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ozetle:

10. Ozet ve Sonraki Adimlar

e Yapay zeka demokratik katilimi guclendirebilir.

e Genclerin sivil inovasyonda merkezi bir rolu vardir.
e COzumler kapsayici ve etik olmalidir.

Sonraki adimlar:

® Ekip halinde bir sivil yapay zeka projesi hazirlayin.

® Mevcut yapay zeka araclarinin test edilmesi
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