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Titre :
Atelier : Créer un mini-prototype d'outil civique 1A
Objectif :

Les participants apprendront a construire une premiére version (maquette) d'un outil
civique simple par IA, et a analyser son inclusivité.

Taille du groupe :
Groupes de 4 participants
Durée :

25 a 30 minutes
Instructions :

Etape 1 : Mise en place

Le professeur explique la notion de prototype : modéle, diagramme, chatbot simple,
etc.

Il partage une fiche « Parcours utilisateur » avec :
e Utilisateur principal

besoin

Action de touche

IA de réponse

Risques / Solutions
Etape 2 : Activité
En groupes de 4, les participants :

e Choisissent un probléme civique (par exemple, tri des déchets, transport, informations
locales).

e Identifient 'utilisateur cible.
e Dessinent un mini prototype sur Canva ou sur une feuille de papier

o Ecran de candidature
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o Diagramme de chatbot
o carte des interactions
e Ajoutent trois éléments d'inclusivité (police lisible, voix, traduction, icbnes
simples...).
Etape 3 : Débriefing
Eléments pour la discussion :
e Que montre le prototype du groupe chqaue ?
e Comment répond-elle aux besoins des citoyens ?
e Qui pourrait étre exclu par la solution proposée ?
e Quelles améliorations pourraient rendre cet outil plus équitable ?
Matériaux nécessaires :
e Canva/ feuilles de papier
e Feuille de parcours utilisateur
e Stylos, post-its
e Ordinateur connecté

Résultat attendu :

Un mini-prototype visuel (modéle ou diagramme), accompagné d'une justification
sur:

e la fonction IA utilisée

e L'utilisateur ciblé

® |es éléments garantissant l'inclusion
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