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Titre :  
 

Co-conception d'un projet civique basé sur l'IA - Créer une idée pour une 
mini-solution civique basée sur l'IA 

 

Objectif :  
 
Les participants apprendront à identifier un problème dans leur communauté et à 
concevoir une idée de solution en utilisant l'IA en tenant compte de l'inclusion.  
 
Taille du groupe :  
 
Couples (2 personnes)  
 
Durée :  
 
20–30 minutes 

 

Instructions : 
 

Étape 1 : Mise en place  
 
L'enseignant explique le concept de co-conception et donne des exemples de 
projets d'IA conçus avec des jeunes. 
 
Il distribue la « fiche d'idées » : 
 

• Problème local 
 

• Audiences concerned 
 

• Fonction d'IA proposée 
 

• Risques 
 

• Mesures d'inclusion 
 

Étape 2 : Activité 
 

Par paires, les participants : 

 

1. Identifiez un vrai problème dans leur ville ou quartier (par exemple, transports, 

environnement, sécurité). 

 

2. Proposez comment l'IA pourrait aider (assistant, analyse de données, chatbot, 

traduction...). 
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3. Remplissez la « fiche d'idées ». 

 

4. Préparez un mini-pitch d'une minute. 

 
Étape 3 : Débriefing  
 
Questions pour la discussion : 
 

• Quel problème avez-vous choisi et pourquoi ? 
 

• Comment l'IA peut-elle vraiment aider les citoyens ? 
 

• Qui pourrait être exclu ? Comment éviter cette exclusion ? 
 

• Votre idée est-elle réaliste à petite échelle ? 
 

Matériaux nécessaires : 
 

• Feuille de co-conception 
 

• Stylos, tablettes ou ordinateurs 
 

• Accès Internet (optionnel) 
 
Résultat attendu : 
 

Une fiche d'idées de projet civique IA, comprenant : 

 

• La description du problème 

 

• les concepts de la solution IA 

 

• Les mesures d'inclusion 

 

• un court pitch partagé avec toute la classe. 

 


