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Titre :

|A pour l'innovation civique : Analyse d'un outil civique basé sur I'l|A
Objectif :
Les participants apprendront a évaluer un outil civique numérique (ville intelligente,
e-participation, budgétisation participative) en termes d'accessibilité, d'équité et
d'inclusion.
Taille du groupe :
Petits groupes de 3 a 4 personnes
Durée :
20-30 minutes
Instructions :
Etape 1 : Mise en place
L'enseignant explique que les participants analyseront un outil civique existant a
I'aide de I'lA (par exemple, une application de ville intelligente, une plateforme de
vote participative, un chatbot municipal).
Il distribue a chaque participant une carte avec 5 critéres :
e Accessibilité
o Clarté
e Inclusivité
e Transparence
e Réelle utilité pour les citoyens
Etape 2 : Activité
En petits groupes, les participants :
e IIs choisissent un outil civique parmi les trois proposés (avec des liens fournis).

e IIs testent 1'outil ou regardent une démonstration.

e [ls évaluent l'outil selon les 5 critéres du tableau.
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e IIs proposent une recommandation pour rendre le tout plus inclusif (ex : traduction,
interface simplifiée, version audio).

Etape 3 : Débriefing

Discussion guidée :
e Quel outil a été le plus facile a utiliser ?
e Quels obstacles certains publics pourraient-ils rencontrer ?
e Comment améliorer I'accés égal aux outils civiques ?

¢ L'lA renforce-t-elle ou affaible-t-elle la participation démocratique ?

Matériaux nécessaires :
e Acces a Internet
e 3 liens d'outils d'lA civique dans le pays concerné
e Fiche d'évaluation (5 critéres)
e Stylos ou ordinateurs
Résultat attendu :
Une feuille d'analyse compléte comprenant :
o Evaluation de l'outil civique
¢ Projets d'amélioration

e Conclusions du groupe
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