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Tarih

[Ogretmen tarafindan doldurulacaktir]

Siif Seviyesi

Geng 6grenciler (10-14 yas)

Siire

1.5 saat (90 dakika)

Temel Ogrenme Alam

Etik, Kapsayicilik ve Demokrasi

Konu / Odak

Yapay zekada dnyarg, erisilebilirlik ve demokratik degerler

Dersin Ad1

Firsatlar ve Riskler: Onyargi, Erigilebilirlik ve Demokrasi

Ongoriilen Kazanmmlar

Bu dersin sonunda 6grenciler sunlar1 yapabilecektir:

* Algoritmik 6nyargiy1 (algorithmic bias) tanimlama ve nedenlerini (veri kalitesi)
aciklama.

* Deepfake ve bilgi kirliliginin (dezenformasyon) demokrasi tizerindeki risklerini
tartisma.

* Yapay zekanin erisilebilirligi nasil artirabilecegini (gorme/isitme engelliler icin
araclar) gosterme.

» Giivenli yapay zeka kullanim icin bir "Etik flkeler Kilavuzu" olusturma.

Dersin Tanim

Kisa Agiklama: Yapay zeka teknolojilerine elegtirel bir bakis. Ogrenciler, yapay
zekanmin yanlhs yonlendirildigi (6nyargi) ve dogru uygulandig (kapsayicilik) senaryolar:
inceleyerek, teknolojinin demokrasi ve adalet iizerindeki etkisi hakkinda elegtirel
diisiinme becerisi kazanirlar.

Ders On Kosullar1 / Araclar: Projektor, internet erisimi olan bilgisayarlar, "Ornek

Olay Kartlan" (6gretmen tarafindan hazirlanan), Canva ve 4'er kisilik gruplar.

Ders Plam (Siire: 90 dakika)

1. Giris (Acihs):

Yontem: Ogretmen, su sorular sorarak derse giris yapar: "Bilgisayarlar herkese esit mi davranir, yoksa adaletsiz

olabilirler mi?" ve "Internette gérdiigiimiiz bir videonun gercek olup olmadigini nasil anlariz?"

Ogretmen, 6grencilerden 4'er kisilik gruplar halinde ¢aligmalarini ve Algoritmik Onyargi, Deepfake, Erisilebilirlik




ve Dijital Etik kavramlarinin tanimlarini 6rnekleriyle birlikte kaydetmek icin bir calisma sayfasin1 (Worksheet)

doldurmalarim ister.

2. Yeni Konu Anlatimi:

Yontem: Ogretmen gercek zamanli bir uygulama (6rnegin ekran okuyucu gibi bir erisilebilirlik aract VEYA
onyargili arama sonuclarim gosteren bir 6rnek) acar ve nasil ¢calistigini uygulamali olarak gosterir.

Ogrencilerden bu aracin giiclii ve zayif yonlerini gozlemlemelerini ve degerlendirmelerini ister. Tartisma sorular:
"Bu arag kimleri disarida birakiyor?", "Bundan en ¢ok kim yararlaniyor?"

Ardindan 6gretmen, 6grencilerin farkl araclara (veya araglarla ilgili 6rnek olay incelemelerine) erismesini
saglayarak her bir sistemi degerlendirmelerini ister. Bu sayede 6gretmen, 6grencilerin etik ikilemlerin pratik

orneklerini gézlemlemelerine yardimci olur.

3. Rehberli Uygulama:

Yéntem: Ogretmen 6grencileri 4'er kisilik gruplara ayirir ve daha dnce analiz ettikleri yapay zeka araglari/
senaryolar1 hakkinda, bu araclarin islevselligi ve esnekligi konusundaki kendi goriislerini sunan raporlar
yazmalarini ister.

Ogrencilerden bagka bir calisma sayfas: (Worksheet) kullanarak, farkl: kullanicilarin ve topluluklarin ihtiyaclarim
karsilamak icin tartisilan temel ilkeleri (adalet, seffaflik) géz dniinde bulundurarak avantajlan (firsatlari) ve
dezavantajlar (riskleri) yazmalar istenir.

Ogretmen 6grencilerin performansini izler ve etik akil yiiriitmeleri hakkinda aninda geri bildirim saglar.

4. Bagimsiz Uygulama:
Yéntem: Ogrencilerden ayrica Canva kullanarak "Etik Yapay Zeka Ilkelerini" (6rnegin Adalet, Gizlilik, insan
Kontrolii) canlandiran/gorsellestiren bir infografik afis olusturmalar istenir. Bu afisi simif icin bir kurallar kitabi

(rehber) olarak sunmalidirlar.

5. Kapanis:
Yontem: Ogrenciler hazirladiklar raporlari ve infografik afisleri sunarlar. Sunumlarim dersin basinda yapilan
tartismalarla iliskilendirerek, yapay zekada insan denetiminin ve gézetiminin (human oversight) énemi iizerinde

durarak dersi tamamlanirlar.



