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Modiil 1: Yapay Zekaya Giris

Ders Plam 2: Yapay Zeka ve Egitim ile Toplumsal Hayattaki Rolii

Kasim 2025

Hazirlayan: Misak-1 Milli Ortaokulu TURKIYE

Ders Isleyisi:

Tarih

Sif Seviyesi

10-14 yas grubu

Siire

1,5 saat (90 dakika)

Temel Ogrenme Alam

Toplumsal inovasyon, Egitim Teknolojileri (EdTech), Sosyal Sorumluluk

Konu / Odak

Yapay zekanin okullarimizi ve sehirlerimizi nasil déniistiirdiigii

Dersin Ad1

Akill Okullar, Akilli Vatandaglar: Iyilik igin Yapay Zeka

Ongoriilen Kazammlar

Bu dersin sonunda 6grenciler sunlar1 yapabilecektir:

* Yapay zekanin egitimi nasil kisisellestirebilecegini (6zel 6gretmenler, ¢eviri) analiz
etme.

* Toplumsal hayatta kullanilan yapay zeka araglarim (akilh trafik 1siklari, atik yonetimi,
kamu hizmetleri) tanimlama.

* Okulda veya toplulukta yasanan belirli bir sorunu ¢ozen bir yapay zeka araci konsepti
prototipi tasarlama.

* Yapay zeka destegi ile insan emegi arasindaki dengeyi tartisma.

Dersin Tanum

Kisa Agiklama: Ogrenciler yapay zekanin iki temel siitundaki pratik uygulamalarin
kesfederler: kendi egitimleri ve topluluklari. Cevrelerini gelistiren araglar hayal ederek
pasif kullanicilardan aktif tasarimcilara doniistirler.

Ders On Kosullar1 / Araglar: internet erisimi olan bilgisayarlar/tabletler, Canva veya

Padlet erisimi, "Toplumsal Ihtiyaclar" calisma sayfalari, 4'er kisilik gruplar.

Ders Plam (Siire: 90 dakika)

1. Giris (Acihs):

Etkinlik: "Hayalindeki Okul"

Yontem: Ogretmen, su soruyu sorarak derse giris yapar: "Okulunuz veya sehriniz hakkinda sizi en ¢ok rahatsiz

eden sey nedir?" (Orn: agir cantalar, trafik sikisikhigl, sikici 6devler). Ardindan égretmen gruplardan su soru

izerine beyin firtinas1 yapmalarim ister: "Akilli bir robot veya bilgisayar bunu ¢ozmeye nasil yardimci olabilir?"




2. Yeni Konu Anlatimi:

Etkinlik: Dogadaki Yapay Zeka (Giinliik Hayatta Yapay Zeka)

Yéntem: Ogretmen gercek hayattan drnekler sunar:

Egitim: Erisilebilirlik icin yapay zeka araclan (disleksik 6grenciler icin sesten metne dontistiirme) ve
kisisellestirilmis 6zel dersler (Duolingo, Khanmigo).

Toplumsal Hayat: "Akill Sehirler" (etrafta kimse olmadiginda 1s181m kisan sokak lambalari, otobiis rotalarini
optimize eden yapay zeka).

Ogrenciler bu 6rnekleri inceler ve su soruyu tartisirlar: "Bu en ¢ok kime yardimci oluyor?"

3. Rehberli Uygulama:

Etkinlik: Takim Tasarim Yarismasi

Yoéntem: Ogretmen 6grencileri 4'er kisilik gruplara ayirir. Gruplarin yarisi "Akilli Okul", diger yarisi ise "Akill
Sehir" konusuna odaklanir. Ogrenciler basit bir yapay zeka araci konsepti tasarlamak zorundadir. Sunlar
tanimlarlar:

Sorun (Orn: "Okul yemekhanesi siras1 ¢ok uzun").

Yapay Zeka Coziimii (Orn: "Yiiz Tamima (FacelD) ile 6deme sistemi").

insanin Rolii (Orn: "Ascilar yemegi yapmaya devam eder").

Ogretmen gruplar arasinda dolasir ve kapsayicilik hakkinda sorular sorar (Orn: "Peki ya bir 6grencinin ikizi varsa?

Yiiz tanima sistemi ise yarar mi?").

4. Bagimsiz Uygulama:
Etkinlik: Sunum Afisi (The Pitch Poster)
Yontem: Ogretmen rehberliginde dgrenciler, tasarladiklar arac1 gorsellestiren 1 sayfalik dijital bir Canva afisi

olustururlar. Afiste yapay zekayi temsil eden bir slogan ve bir ikon (simge) yer almalidir.

5. Kapams:

Etkinlik: Topluluk Oylamasi

Yontem: Her grup fikrini 30 saniye icinde sunar. Sinif, hangi aracin hayatlarini en ¢ok kolaylastiracagim segmek
icin oylama yapar. Ogretmen bu etkinligi "Demokratik / Toplumsal Katihm" kavramu ile iliskilendirerek dersi

sonlandirir.



