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Exercitiu interactiv
Titlu: Trasee de invatare 2.0: Crearea unor parcursuri personalizate cu IA

Obiectiv: Participantii vor invata cum poate IA sa personalizeze invatarea
pentru elevi diferiti, generand sarcini diferentiate pe baza unor profiluri fictive

de elevi.
Dimensiunea grupului: Grupuri mici sau intreaga clasa
Durata: 20-30 min ?

Instructiuni:

@ Pasul 1:

Facilitatorul introduce conceptul de personalizare bazata pe IA si modul in
care aceasta poate raspunde diferitelor stiluri de invatare, abilitati si contexte

lingvistice, mentinand in acelasi timp practici de clasa sigure si echitabile.

@ Pasul 2:

1. Grupurile primesc trei profiluri fictive de elevi generate de IA (de ex., elev
cu stil de invatare vizual, elev migrant sosit recent, elev cu dislexie).

2. Folosind un instrument de IA, ii solicita sa produca trei versiuni ale aceleiasi
sarcini:

¢ Una simplificata
e Una imbogatitd/avansata
e Una multimodala (audio/vizual/text)

3. Grupurile reunesc sarcinile personalizate intr-un diapozitiv sau document comun.
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@ Pasul 3: intrebari pentru discutie

e Cum a imbunatatit personalizarea accesul pentru fiecare elev?

e Ce riscuri exista atunci cand ne bazam pe IA pentru personalizare?

e Cum pot profesorii monitoriza echitatea si evita consolidarea stereotipurilor?
o Ce politici la nivelul clasei sprijina utilizarea sigura si participativa a IA?

Materiale necesare:

e Acces la un instrument de generare bazat pe |IA (chatbot, generator de
imagini sau asistent multimodal)

Fise cu profiluri fictive de elevi

Spatiu de lucru digital (Slides, Jamboard, Canva, Notion etc.)

Proiector sau tabla interactiva

Markere, cartonase si caiete pentru brainstorming

Rezultat agteptat:

Grupurile realizeaza trei versiuni diferentiate ale aceleiasi sarcini de invatare
(simplificata, avansata si multimodala), adaptate profilurilor fictive de elevi. Rezultatul
final este un mic portofoliu de trasee de invatare personalizate, care demonstreaza
modul in care |A poate adapta instruirea pentru elevi diferiti.
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