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Exercitiu interactiv

Titlu: Colegul meu profesor IA: Construirea unor clase mai inteligente si mai

echitabile

Obiectiv: Participantii vor exersa utilizarea |IA pentru a genera continut
didactic, a oferi sprijin elevilor si a crea feedback, aplicand in acelasi timp

strategii de predare etice si incluzive.
Dimensiunea grupului: Individual sau in perechi
Durata: 20-30 min ?

Instructiuni:

@ Pasul 1:

Profesorul explica modul in care |IA poate sprijini cadrele didactice in planificarea
lectiilor, generarea resurselor si oferirea de feedback personalizat. Se pune accent

pe utilizarea responsabila a |A si pe supravegherea profesorului.

@ Pasul 2:

1. Participantii aleg un subiect pe care il predau.

2. Folosind un instrument de |IA, genereaza:
e O scurta schita de lectie
e Un exemplu de intrebare a unui elev
e Un exemplu de feedback constructiv pentru un raspuns al unui elev

3. Participantii revizuiesc apoi rezultatele generate de IA pentru a asigura caracterul
incluziv, acuratetea si adecvarea acestora.
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@ Pasul 3: intrebari pentru discutie

Cum poate IA sa reduca volumul de munca al profesorilor fara a inlocui
judecata umana?

Ce prejudecati sau erori ati identificat in rezultatul generat de 1A?

Cum pot profesorii sa se asigure ca materialele generate de IA sunt incluzive
si accesibile?

Ce limite ar trebui stabilite pentru utilizarea IA de catre elevi?

Materiale necesare:

Dispozitive conectate la internet (laptopuri, tablete sau smartphone-uri)
Chatbot IA sau instrument pentru planificarea lectiilor

Sabloane tiparite sau digitale pentru schita lectiei, intrebarile elevilor si
feedback

Casti (optional, pentru instrumente audio)

Acces la o platforma comuna pentru incarcarea lucrarilor (LMS, Google
Classroom, Moodle)

Rezultat asteptat:

Participantii creeaza un mini-set de instrumente didactice alcatuit din:

o scurta schita de lectie realizata cu sprijinul 1A,
un exemplu de intrebare a unui elev, generata sau imbunatatita cu A,

si un exemplu de feedback incluziv si constructiv.
De asemenea, vor identifica bune practici si riscuri potentiale atunci cand
integreaza |IA ca asistent didactic.
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