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Exercițiu interactiv

Titlu: AI Remix: Transformarea lecțiilor pentru fiecare elev 

Obiectiv: Participanții vor învăța cum să creeze sarcini de învățare incluzive 

folosind instrumente de IA, asigurând accesibilitatea pentru elevi cu nevoi 

diverse. 

Dimensiunea grupului: Perechi sau grupuri mici 

Durată: 20–30 min ?

Instrucțiuni:

● Pasul 1: 

Profesorul introduce conceptul de învățare incluzivă sprijinită de IA, explicând modul 

în care instrumentele de IA (de ex., ChatGPT, conversie text-vorbire, generatoare de 

imagini) pot ajuta la diferențierea instruirii pentru elevii cu nevoi diverse. 

● Pasul 2: 

1. Fiecare grup alege o activitate obișnuită de clasă (de ex., înțelegerea textului citit, 

o sarcină de proiect, exersarea vocabularului).

2. Folosind un instrument de IA la alegere, participanții modifică activitatea pentru a 

o face incluzivă, de exemplu:

 Generarea unor texte simplificate

 Furnizarea de instrucțiuni multimodale (audio, vizuale, text)

 Crearea unor suporturi sau structuri de sprijin suplimentare

● Pasul 3: 
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Grupurile creează un plan de activitate incluzivă de o pagină folosind un instrument 

de IA (chatbot, generator de text sau instrument de design). 

Materiale necesare:

 Laptopuri sau tablete cu acces la un instrument de IA (ChatGPT, Bard sau 
similar)

 Instrumente de conversie text-vorbire sau vorbire-text

 Fișe tipărite cu exemple de activități pentru clasă

 Platformă digitală de colaborare (Google Docs, Padlet, Miro)

 Notițe adezive, markere și coli mari de hârtie

Rezultat așteptat:

Participanții realizează o versiune incluzivă, îmbunătățită cu IA, a unei activități de 

clasă, demonstrând forme de sprijin diferențiat (materiale simplificate, resurse 

multimodale, funcții de accesibilitate). Fiecare grup va avea o activitate reproiectată 

pe o singură pagină, gata de utilizat sau adaptat într-o clasă reală. 



