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Ejercicio interactivo

Título: AI Remix: Transformando las lecciones para cada estudiante

Objetivo: Los participantes aprenderán a crear tareas de aprendizaje 

inclusivas utilizando herramientas de IA, garantizando la accesibilidad para 

alumnado diverso.

Tamaño del grupo: Parejas o grupos pequeños

Duración: 20-30 min

Instrucciones:

● Paso 1:

El docente introduce el concepto de aprendizaje inclusivo apoyado por IA y explica 

cómo las herramientas de IA (por ejemplo, ChatGPT, conversión de texto a voz y 

generadores de imágenes) pueden ayudar a diferenciar la enseñanza para 

estudiantes con necesidades diversas.

● Paso 2:

1. Cada grupo elige una actividad habitual del aula (por ejemplo, comprensión 

lectora, trabajo por proyectos o práctica de vocabulario).

2. Utilizando una herramienta de IA de su elección, modifican la actividad para 

hacerla inclusiva; por ejemplo:

 Generar textos simplificados

 Proporcionar instrucciones multimodales (audio, elementos visuales y texto)

 Crear apoyos adicionales o andamiajes
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● Paso 3:

Los grupos crean un plan de actividad inclusiva de una página utilizando una 

herramienta de IA (chatbot, generador de texto o herramienta de diseño).

Materiales necesarios:

 Ordenadores portátiles o tabletas con acceso a una herramienta de IA 
(ChatGPT, Bard o similar)

 Herramientas de conversión de texto a voz o de voz a texto

 Fichas impresas con ejemplos de actividades de aula

 Plataforma de colaboración digital (Google Docs, Padlet, Miro)

 Notas adhesivas, rotuladores y papel de gran formato

Resultado esperado:

Los participantes elaboran una versión inclusiva y mejorada con IA de una actividad 

de aula, demostrando apoyos diferenciados (materiales simplificados, recursos 

multimodales y funciones de accesibilidad). Cada grupo dispondrá de una actividad 

rediseñada de una página, lista para utilizar o adaptar en un aula real.


